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1. PERFIL DO CURSO

Atualmente, os equipamentos de informética estdo embarcados na maioria dos produtos
eletrénicos e o mundo esta conectado por meio de sistemas de computagcdo. Assim, 0S
engenheiros de computacdo estdo trabalhando em todos os tipos de industrias,

desenvolvendo e conectando dispositivos e sistemas de diversas maneiras.

Este cenario em constante evolugdo permite um mercado que se mantém aquecido e exige
recursos humanos especializados, com dominio de computacéao e eletrénica. Novas carreiras
e oportunidades de inser¢do no mercado de trabalho em Engenharia de Computagéo tém
surgido todos os dias em funcdo da crescente caréncia de pessoas capacitadas para lidar
com os desafios que aparecem junto as novidades. Profissionais que sejam capazes de
desenvolver solugdes, principalmente em Big Data e Analytics; Seguranca da Informacéo;
Cloud Computing; Inteligéncia Artificial; Data Science; Automacéo; Sistemas Embarcados;

Microeletrbnica; Engenharia Biomédica e Internet das Coisas (loT).

De acordo com a Sociedade de Computac¢do (Computer Society) do Instituto de Engenheiros
Eletricistas e Eletrbnicos (Institute of Electrical and Electronic Engineers - IEEE), as 19

principais tendéncias de tecnologia previstas para alcancar a ado¢gdo em poucos anos sao:

e Saude Remota & Vestiveis: A saude remota com vestiveis avangados permitira que
0s pacientes obtenham assisténcia médica remota e que os médicos realizem
procedimentos, consultem especialistas remotos e tenham acesso a informacdes vitais

de saude.

o Realidade Aumentada: A integracdo perfeita entre o mundo real e o ciberespacgo se

materializara cada vez mais.



Software para o Edge2Cloud Continua: Isso inclui novos softwares para o
desenvolvimento e implantacdo de componentes de computacéo de préxima geracao,
sistemas e plataformas que permitem uma transicdo para uma continua de
computacao com capacidades fortes na borda e na borda distante de maneira eficiente

e confiavel em termos de energia.

Hardware Aberto: Do sistema aberto (OCP) para ISAs (RISC-V) e interconexdes (CXL,
UCle), o movimento de cédigo aberto se expandiu para o hardware.

DevOps Assistido por IA: A abordagem DevOps tradicional sera aprimorada para lidar
com a crescente complexidade dos sistemas de software.

Impressdo 3D na Salde Personalizada: A impressdo 3D na saude evoluird para

fabricacéo aditiva personalizada para individuos.

Inteligéncia Artificial (IA) Generativa: Nos préximos anos, a IA generativa sera cada
vez mais utilizada, aumentando a eficacia e possibilitando novos servigos. Também é
certo que levantard questbes éticas e sociais. Espera-se um forte impacto nos

negaocios (curto prazo), educacao (longo prazo) e sociedade (médio a longo prazo).

Tecnologia da Informagéo (TI) para Sustentabilidade: A tecnologia evoluira de TI
sustentavel para usos inovadores de Tl para sustentabilidade, energia limpa e uma

economia verde.

Direcdo Autdbnoma: Veiculos autbnomos em ambientes controlados estdo comegando

a ganhar adogdo em escala, apoiados por casos de negécios sélidos.

Manufatura Digital Distribuida: A Manufatura Digital Distribuida reduzira pegadas de

energia e ambientais e aumentara a resiliéncia das cadeias de suprimentos.

Computacdo Confiavel: Havera maior conscientizacdo e atencdo publica a
computacao confiavel em todos os setores da industria. Os governos aumentarao o
foco em acgdes legislativas para garantir que os sistemas voltados para o publico

possam ser confiaveis.

Redes Neurais de Graficos Enormes: Aplica¢cdes que usam modelos enormes, como
o0 ChatGPT, demonstraram um impacto real em um conjunto substancial de problemas.
As Redes Neurais de Graficos podem representar estruturas complexas do "mundo
real". Prevé-se que modelos Graph Neural Network (GNN) enormes serdo

amplamente utilizados em aprendizado de maquina.

IA Adaptativos e Generativos para Farmacéuticos: Avancos em nanotecnologia e IA

podem encurtar o tempo de desenvolvimento de vacinas e ampliar sua eficacia.



o Robbs Autbnomos e Interface Cérebro-Maquina: A adocao pervasiva de plataformas

robéticas ocorrerd, incluindo como extens@es do corpo humano.

o Inteligéncia Artificial Geral: Avancos em IA levardo a sistemas AGI que podem

entender ou aprender qualquer tarefa intelectual que um ser humano possa realizar.

e Digitalizacdo Global de Transag8es Monetérias: A transformagéo digital de transagfes

monetarias abrira novas oportunidades disruptivas nos mercados globais.

e Tecnologia Espacial: A medida que mais empresas enviam tecnologia para o espaco,

as barreiras de entrada estdo diminuindo rapidamente.

e Manufatura Espacial Sustentavel: As tecnologias e servicos de manufatura e
reciclagem espaciais melhorardo a sustentabilidade, resiliéncia e custo do

ecossistema espacial.

e Deteccdo/Correcéo de Desinformacgéo: Melhorar a confiabilidade das informagdes em
saude publica, politica e ciéncia melhorara as informacdes publicas necessarias para

decis@es sélidas, desde o pessoal até os niveis sociais.

De acordo com o Mapa do Trabalho Industrial 2019-2023 — elaborado pelo Servico Nacional
de Aprendizagem Industrial (SENAI) — as profiss@es ligadas a tecnologia estao entre as que
mais vao crescer nos préximos anos. Estima-se que a ocupacao de condutor de processos
robotizados apresentara a maior taxa de crescimento percentual do nimero de empregados
para o periodo: 22,4% de aumento nas vagas disponiveis, enquanto o crescimento médio
projetado para as ocupacdes industriais sera de cerca de 8,5%. Esse resultado reflete as
mudancas tecnoldgicas e a automacao do processo de producao, que demandara cada vez

mais profissionais na area de implementacédo de processos robotizados.

O Mapa também previa que o Brasil teria de qualificar 10,5 milhdes de trabalhadores em
ocupacdes industriais nos niveis superior, técnico, qualificacdo profissional e aperfeicoamento
até 2023. Essas ocupacdes tém em sua formacdo conhecimentos de base industrial e por
isso sao oferecidas pelo SENAI, mas esses profissionais podem trabalhar tanto na industria
guanto em outros setores. As areas que mais vao demandar formacgdo profissional sé&o
transversais (1,7 milhdo), metalmecénica (1,6 milhdo), construgdo (1,3 milh&o), logistica e
transporte (1,2 milh&o), alimentos (754 mil), informatica (528 mil), eletroeletrdonica (405 mil),
energia e telecomunicacdes (359 mil). Profissionais com qualificagcdo transversal trabalham
em qualquer segmento, como profissionais de pesquisa e desenvolvimento, técnicos de

controle da producéo e desenhistas industriais, que atuam em varias areas.

Em relacdo aos novos empregos, o Mapa do Trabalho Industrial aponta que as maiores taxas

de crescimento serdo de ocupacgfes que tém a tecnologia como base. Além dos condutores



de processos robotizados, estdo pesquisadores de engenharia e tecnologia (aumento de
17,9%); engenheiros de controle e automacédo, engenheiros mecatronicos e afins (14,2%);
diretores de servicos de informética (13,8%); operadores de maquinas de usinagem CNC
(13,6%), etc.

No que se refere a Santa Catarina, estudos realizados pela ACATE (Associacdo Catarinense
de Tecnologia) em 2023, indicam que empresas atuando no setor de techologia estédo
presentes em todas as regifes do estado. O estado de Santa Catarina conta com 22,1 mil
empresas de tecnologia com 76,7 mil colaboradores. No que se refere ao faturamento do setor
no estado, as empresas de tecnologia catarinenses tém apresentado bons numeros, com R$
23,8 bilhdes de faturamento em 2022. O estudo ainda levanta que que para 2024 e 2025 ha
uma demanda de 23.734 profissionais somente para Santa Catarina, sendo 9.657 voltados
para o desenvolvimento de software. Como destaque, para a regido do Vale do Itajai, entre
2023 a 2025 ha uma demanda de 6.465 profissionais ligados a Tecnologia da Informacao e

Comunicagao.

Tal cenario é favoravel ao fortalecimento dos cursos da area de Tecnologia/Computacdo, com
uma matriz compativel com as mudancas do mercado. Isto é refletido no curso por meio de
atualizagbes das matrizes curriculares, das disciplinas eletivas e das disciplinas do

International Program na Univali.

A estrutura curricular, baseada no Curriculo Conectado, oportuniza aos cursos da area de
Computacdo da Univali propiciar a seus académicos uma gama de disciplinas que auxiliam
na formacéo especializada compativel com as necessidades do mercado. Além disso, permite
gue os académicos personalizem seus percursos formativos e complementem seus
conhecimentos com assuntos de outras areas do conhecimento, possibilitando um percurso
transversal na formacéo voltada para Computacao e Eletrénica. Isso facilita a realizacéo de

trabalhos de computagéo aplicados a outras areas.

Santa Catarina tem uma das indUstrias mais diversificadas do pais. E dai que vem o grande
diferencial do estado: todas as regides, do litoral ao interior, de Norte a Sul, destacam-se em
alguma atividade econémica e oferecem oportunidades para quem quiser empreender e
crescer. Do polo ceramico e carbonifero no Sul, passando pela industria naval, téxtil e
mecanica, no Vale do Itajai e Norte, até a agroindustria, no Oeste, s6 para citar algumas das
atividades, Santa Catarina entrou para as cadeias produtivas globais. O desafio agora é
garantir a competitividade de seus produtos em mercados que se reinventam todos os dias
foi 0 que apontou o Sebrae em 2017. Em um lavamento de 2023 do Observatoério Sebrae, €
relatado que o setor de Tecnologia da Informacdo em Santa Catarina se destaca como o

principal segmento, com 12,5% do mercado, seguido por Saude e Bem-estar (10,07%) e



Industria e Transformacéo (9,7%). Isso corrobora com o crescimento de 15,03% no ndmero

de empresas de tecnologia em 2022.

O territério catarinense, atualmente, comporta trés grandes polos tecnoldgicos nas seguintes
regides: Florianépolis, Blumenau e Joinville. Outras cidades, como Itajai, Lages, Jaragua do
Sul, Chapec6, Tubardo e Cricima, tém despertado sua vocacdo empreendedora no
segmento da tecnologia, formando novos nucleos de empresas que apoiam industrias da
regido, como também vendem produtos para todo o pais. Um exemplo é o Centro de Inovacao
de Itajai inaugurado em 2023, do qual a Univali € uma parceira e possui espa¢o com a Univali
Incubadora. Nesse cenério, Itajai — sede do campus da Univali e do Curso de Engenharia de
Computacdo — além da posicdo geografica proxima aos trés maiores polos tecnologicos do
estado, ainda possui um parque industrial e logistico bem desenvolvido, e seus colaboradores
estdo sempre em busca de progresso profissional e atualizacdo de conhecimentos.

A cidade de Itajai e regido apresentam indices crescentes de desenvolvimento econémico e
social de destaque estadual e nacional. A infraestrutura portuaria, a localizacdo privilegiada
do aeroporto e das rodovias de acesso aos principais centros de produ¢éo e de consumo do
Brasil e do Mercosul tém sido importantes atrativos para a instalacdo de industrias e de
empresas de logistica. A constru¢éo naval, o setor do turismo e da construg&o civil também

sao importantes impulsionadores da economia da regiéo.

A Foz do Vale e a Regido Centro-Norte do estado, area de influéncia direta dos campi da
Univali, respondem pelos indices mais representativos da economia catarinense, tendo a
maior densidade demogréfica, o maior PIB e os mais altos registros de producéo industrial. A
parte Norte é responsavel pelo maior percentual de habitantes (19,6%) enquanto a Foz do
Vale tem a maior densidade populacional: 65,3 habitantes por quildmetro quadrado, a maioria
em é&reas urbanas. As cidades respondem por mais de um ter¢co do poderio econémico de

Santa Catarina.

Miscigenado em termos de composicdo populacional, o Vale do Itajai apresenta fortes tracos
germanicos em suas porgdes alta e média, com predominéncia das influéncias luso-acorianas

e africanas a medida que se avizinham as cidades a beira-mar.

Nesse contexto socioecondmico, ambiental e cultural, a area de Computacdo vem se
expandindo em raz&o de os sistemas computacionais terem se tornado uma ferramenta de
trabalho imprescindivel a todos os setores da sociedade. Assim como ocorre em ambito
estadual e nacional, independente do porte, o desenvolvimento das empresas da regido em
niveis competitivos depende, entre outros componentes, de solucdes de tecnologia da
informagdo e comunicagdo que contribuam para minimizar 0s custos e maximizar 0s

resultados empresariais.



A preocupacdo com o assunto é levantada pelo estudo da ACATE em 2023, onde destacou-
se que o mercado de Tecnologia da Informacao do Brasil demanda de 759 mil profissionais
no periodo de 2021 a 2025. A partir de 2023 o mercado demandara de 159 mil novos
profissionais, porém o ensino superior forma 53 mil profissionais ao ano, gerando um déficit

de 106 mil profissionais de Tecnologia da Informacéo.

Mas, as perspectivas de crescimento do mercado de Tl esbarram na escassez de profissionais
qualificados e no periodo de pandemia que reduziu o crescimento nacional. Em Santa
Catarina, como a quantidade de académicos de cursos de graduagéo de Tl nas principais
cidades é insuficiente, h4 iniciativas empresariais e do governo estadual para tentar reduzir o
déficit de profissionais. O Programa Geracao TEC, instituido pelo Governo de SC, possibilita
a capacitacdo de jovens e adultos por meio de cursos de curta duragdo. Em 2019, a Univali
foi responséavel pela execugdo de duas turmas do curso de Marketing Digital, uma turma do
curso de PHP e uma turma do curso de Web Design, do programa Geracdo TEC rebatizado
de AMFRITEC dada demanda de desenvolvimento da regidao da AMFRI na area de
Tecnologia. Em Blumenau, existe o Programa Entra21-Blusoft que visa preparar o jovem para
o mercado de trabalho por meio do treinamento de até 400 horas em curso. Além disso, ao
longo de 2022 e 2023 empresas parceiras patrocinam cursos de curta duragéo para auxiliar
na formac&o de novos profissionais, como os Cursos de Capacitagdo Allog <ENTER> e SAKS

Developer.

Como se observa, trata-se de um curso que atende a uma demanda regional e nacional da
sociedade, formando profissionais na area de computacao e contribuindo com o progresso da

ciéncia, da tecnologia e na melhoria das condi¢cfes de vida e bem-estar da populagéo.

2. OBJETIVO DO CURSO:

Formar profissionais com soélida base cientifica, tecnologica e experimental em Computacéo
e Engenharia, para atuar de forma ética, em projetos e desenvolvimento de sistemas
computacionais e embarcados, controle de processos, automacao e integracédo software e

hardware, com formacao basica para ser empreendedor em tecnologia.

3. PERFIL PROFISSIONAL DO EGRESSO

O Engenheiro de Computacdo deverd ser um profissional que utilize conhecimentos de
engenharia elétrica e computacao, aplicando-os nos problemas relativos a construcao de

dispositivos computacionais, com habilidades para a criacdo de projetos de sistemas de



hardware e software, incluindo sistemas de comunicacdo e dispositivos baseados em

sistemas embarcados.
As competéncias a serem desenvolvidas ao longo do curso sao:

o Analisar problemas e propor solucBes pertinentes a area de Engenharia de

Computacéo;
e Avaliar solucdes tecnoldgicas, bem como manter-se atualizado;
e Cumprir prazos e objetivos definidos;

e Desenvolver projetos de hardware e sistemas embarcados inovadores utilizando

técnicas e métodos de engenharia;
e Gerenciar e saber ser gerenciado;
e Modelar solu¢des de acordo com a disponibilidade de tecnologias;
e Ser capaz de interpretar as necessidades dos usuarios;

e Atuar profissionalmente sob os principios de ética, solidariedade, responsabilidade

socioambiental, respeito matuo, didlogo e equidade social.

4. ORGANIZACAO CURRICULAR

Ao assumir seu efetivo papel, a Univali, desde o seu nascimento como Universidade
Comunitaria, fundamenta seu compromisso com a producdo do conhecimento e com a

universaliza¢@o do saber em todas as areas do conhecimento.

Assim, atenta as demandas socioculturais, politicas e éticas da sua comunidade de
abrangéncia, se renova continuadamente para a oferta de oportunidades de aprendizagens
apoiadas por ambientes diversos e mediadores, em constru¢des coletivas do conhecimento,
via interconectividades em rede, pensamento flexivel e criativo, interacao livre de restricbes
espago-tempo, intercambios de culturas e usos compartilhados de recursos. Fundamentados

nessas premissas foram delineadas as Escolas do Conhecimento e o Curriculo Conectado.

O Curriculo Conectado com a pesquisa, a inovacao, a internacionalizacdo e a extensdo € uma
estrutura ambiciosa de aprendizado, que reconceitua a educacdo na Univali. Ele ampara os
estudantes a aprenderem fazendo pesquisas, mediados pelas tecnologias, com foco na

solugdo de problemas e na producéo de ideias com um olhar para o mundo e para o outro.

Nesta nova proposta, ensino, pesquisa, extensao universitaria, tecnologias, inovacao e
internacionalizacdo estdo alinhados por acbes conjuntas, em redes ndo lineares. Com isso,

os curriculos passam a ser integrados, com mais disciplinas praticas e nicleos integradores



de disciplinas para varios cursos. Como resultado, o ensino ganha mais possibilidades de
assumir modelos flexiveis, amigaveis, hibridos, invertidos e de vivéncias praticas. SA0 hovos
formatos de cursos, com insercéo efetiva has comunidades de entorno, aprendizagem em
ambientes colaborativos e salas de aula reconfiguradas, buscando a transversalidade de

areas e o engajamento, tanto emotivo quanto intelectual, de estudantes e docentes.

Desse modo, na configuracdo do curriculo, os cursos das Escolas do Conhecimento séo

estruturados englobando:

- Nucleo Integrado de Disciplinas: que contempla a oferta de disciplinas a serem
compartilhadas por estudantes de varios cursos, estruturadas por trilhas de conhecimentos
denominadas: humanidades, gestao e tecnologias;

- Nucleo de Eletivas Interescolas: conjunto de disciplinas de escolha do estudante;
- Estagio: disciplinas dedicadas a pratica de mercado;

- Trabalho de Conclusdo de Curso: disciplinas voltadas a elaboracdo de projetos com
caracteristicas de inovacgéo e pesquisa;

- Projeto Comunitario de Extensdo Universitaria: disciplinas, projetos e cursos

direcionados as praticas extensionistas na comunidade;

- International Program: oferta de disciplinas em lingua estrangeira, validagao de disciplinas

cursadas no exterior e oferta de dupla titulacéo;

- Atividades Complementares: atividades personalizadas de acordo com os interesses do

aluno.

- Intercambios: compreendidos na Univali como oportunidades de vivenciar outras realidades
e culturas que, certamente, trardo um diferencial a vida pessoal e profissional. Programas séo
ofertados e diversas universidades que fazem parte da Rede de Cooperacgéo Internacional
sao disponibilizadas aos estudantes para estas vivéncias.

(https://www.univali.br/intercambio/Paginas/default.aspx).

Por meio dessas atividades e de outras ofertas, pretende-se desenvolver, substancialmente,
oportunidades para a aprendizagem experiencial dos alunos com uma expansao de atividades
de estagios, novas possibilidades para se estudar no exterior, inovacao e empreendedorismo

em projetos, além da aprendizagem de outras linguas.

O conjunto de disciplinas do curriculo aliado as experiéncias extracurriculares possibilita
trabalhar, ao mesmo tempo, nos niveis pessoal, profissional e social da formacao,
configurando percursos formativos personalizados que levam em conta as caracteristicas do

estudante nas dimensoes intelectivas e emocionais.



A énfase do Curriculo Conectado na aprendizagem colaborativa e no aprendizado baseado
em pesquisa, provavelmente mudara os padrbes de ensino nos préximos anos. Como o
conhecimento faz, este ndo se limita a fronteiras disciplinares, pois busca atravessa-las para

criar novas experiéncias de aprendizagem e conexoes.

Por decorréncia, as abordagens metodolégicas de ensino a serem utilizadas entram em
sintonia com as concep¢des e o0s principios de ensino-aprendizagem definidos. Pretende-se
aproveitar o potencial da tecnologia para estender e enriquecer a experiéncia em sala de aula
por meio de metodologias ativas e ferramentas de sala de aula invertida, ambientes virtuais

de aprendizagem e disciplinas digitais.

4.1 Matriz Curricular

Em 2018, o curso de Engenharia de Computacdo aprovou a matriz n°® 3 (Resolugdo n°
135/CONSUN-CaEn/2018), com implantagcdo em 2019.

A concepgdo e a dinamica de funcionamento da matriz do Curso de Engenharia de
Computagdo, traduz-se na convergéncia interdisciplinar e no transito flexivel e agil entre os
campos do saber, convergéncia que se mostra também na composi¢ao do corpo docente, na
otimizacdo da infraestrutura e na organizacdo das disciplinas. A énfase do Curriculo
Conectado na aprendizagem colaborativa e no aprendizado baseado em pesquisa pretende
qualificar e mudar os padrdes de ensino na IES porque como o conhecimento néo se limita a
fronteiras disciplinares e fisicas/presenciais, busca-se transpassa-las para criar novas

experiéncias e conexdes de aprendizagem e de relacionamentos.

A estrutura curricular do Curso de Engenharia de Computagéo tem 3750 horas, distribuidas
em eixos de formacdo, a saber basica, tecnoldgica, complementar, cientifica e profissional.
Destacam-se as 120 horas de Estagio Curricular (opcional), enquanto disciplina(s) dedicadas
a pratica de mercado; 60 horas de Projeto Comunitario de Extensao Universitaria (disciplina
com projetos e acbes dedicadas a praticas extensionistas na comunidade); as disciplinas do
International Program (oferta de disciplinas em lingua estrangeira, validacdo de disciplinas
cursadas no exterior e oferta de dupla titulacdo com disciplinas do Nucleo de Inteligéncia
Intercultural - NII); 960 horas de disciplinas do Nucleo de Disciplinas Eletivas Interescolas
(NEI); 1260 horas de disciplinas do Nucleo Integrado de Disciplinas (NID) Escola; e 270 horas
de Atividades de Concluséo de Curso. Pontua-se ainda a curricularizacdo da Extenséo que,
além de acontecer na disciplina Projeto Comunitario de Extensdo Universitaria, acontece ao

longo de toda a matriz curricular do curso.

No curso de Engenharia de Computacdo, a organizacdo curricular, conforme ilustra a

figura 1, fundamenta-se nos principios do Curriculo Conectado da IES e contempla a



flexibilidade necesséria ao atendimento de todos os componentes curriculares no percurso de

formacé&o do futuro profissional. A Figura 2 demostra a 0 movimento da formacédo proposta.

Figura 1: Representacao grafica da matriz curricular do Curso de Engenharia de

Computacéo
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Figura 1: Movimento da formacado proposta no Curso de Engenharia de Computacéo.
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Fonte: Coordenacgéo do Curso, 2024.

No total, sdo 60 (sessenta) disciplinas que estdo distribuidas em 10 (dez) periodos

(semestres).

Atendendo ainda as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Curso de Engenharia de
Computacéo, a Matriz Curricular contempla os campos de formagéo, os quais sdo assumidos
como eixos estruturantes do curriculo, assim distribuidos: béasica, profissional e especifica.
Pontua-se também a curricularizacdo da Extensdo no Curso e a oferta da disciplina Projeto

Comunitario de Extensao Universitaria.

A disciplina Lingua Brasileira de Sinais (Libras) consta como optativa da matriz curricular,
conforme orienta o disposto no Art. 3°, §2° do Decreto n° 5.626, de 22 de dezembro de 2005,
gue decreta que a Libras constituir-se-a em disciplina curricular optativa nos cursos de
educacao superior, excetuando-se os cursos de Fonoaudiologia e de licenciatura, para os
quais € obrigatoria.

No Quadro 1 € apresentada a Matriz Curricular do Curso de Engenharia de Computacéo,

distribuida por periodos e com as respectivas cargas horarias.

As atividades obrigatérias do Curso evidenciam o modelo de Curriculo Conectado adotado na
Univali e integram um conjunto de acfes e disciplinas que permitem um percurso formativo

ao englobar a flexibilizacdo curricular, a interdisciplinaridade, a integracdo teoria-pratica, o



ensino pela pesquisa, as praticas e experiéncias profissionais, a curricularizacdo da extensao
e a internacionalizacdo do curriculo, aproximando o estudante ao mercado e a realidade da
profissdo. Essas acbes serdo desenvolvidas mediante acompanhamento intencional,
orientacdo e avaliacdo docente, estruturadas para atender trilhas de aprendizagem que
preveem, ainda, o envolvimento de estudantes de diferentes cursos, possibilitando o

desenvolvimento de préaticas inovadoras de ensino, pesquisa e extensao.



Quadro 1: Matriz Curricular do Curso de Engenharia de Computacao.

Eixo DCNs? Eixo CC2 NID3? CARGA HORARIA* APLICAGAO DA C/HS
coD. DISCIPLINA Ca® z
E PRE REQUISITOP
E E E R E | E T P To PRE DIG EXT EST TCC
B T c L II’ \ G ET REQUISITO ARALELO
12278 Introdugao~a Engenharia de 30 0 30 2 30 0 0 0 0 ) )
Computagao
22722 Algebra Linear e Geometria Analitica | ‘ 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -
22760 Algoritmos e Programacgdo 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -
22727 Calculo | 30 30 60 4 60 0 60 0 0 - -
23189 | Circuitos Digitais - 30 30 60 a4 60 0 0 0 0 - -
22717 Desen.h.o Técnico e Geometria 15 45 60 a 60 0 0 0 0 ) )
Descritiva
Subtotal 165 165 330 22 330 0 60 0 0 - -
22730 | Calculo 1l 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -
22817 Algoritmos e Programacao Il 30 20 120 8 120 0 0 0 0 - -
22749 Fisica | 30 30 60 4 60 0 60 0 0 - -
12321 Projeto de Sistemas Digitais 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -

! Eixos das DCNs:
DIl BNk MRelactes Etnico-Raciall
2 Eixos do Curriculo Conectado:

4 Carga Hordria: T —tedrica | P - Presencial | To: Total
5 Créditos Académicos: Ca

6 Aplicagdo da Carga Horaria: PRE — presencial | DIG — digital |EXT — Extens3o | EST — Estagio | TCC — Trabalho de Conclusdo de Curso

| EB — Eixo Basico | ET- Eixo Tecnolégico | EC- Eixo Complementar | RQ — Requisitos Legais (Educagdo Ambiental/Sustentabilidade,

| A CRANINElNE|F£IEL] | EG — Eixo Gestao | ET - Eixo Tecnologias.




Eixo DCNs* Eixo CC? NID3? CARGA HORARIA* APLICAGAO DA C/H®
cop. DISCIPLINA Ca® 5
; : F f z ET T P To PRE DIG EXT EST TCC RE QPURIZIT o REA?::LSEI:(?P

22721 Pesquisa e Conhecimento . 60 0 60 4 0 60 15 0 0 - -
22723 Algebra com Geometria Analitica I 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -

Subtotal 210 210 420 28 360 60 75 0 0 - -
22731 Calculo Il 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -
23272 Estrutura de Dados 45 45 90 6 90 0 0 0 0 - -
23273 Arquitetura e Organizagdo de 30 30 60 4 60 0 0 0 0 ) )

Processadores

22747 | Quimica Geral 30 30 60 4 60 0 60 0 0 - -
22750 Fisica Il 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -
23258 Programacdo Orientada a Objetos 0 60 60 4 60 0 0 0 0 - -

Subtotal 165 225 390 26 390 0 60 0 0 ® ®
24265 Engenharia de Software | 45 15 60 4 60 0 0 0 0 - -
22706 | Educacio Ambiental e Etica -l 30 30 60 a 60 0 60 0 0 - -
23274 Organizagdao de Computadores 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -
22733 Célculo IV 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -
22742 Estatistica 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -
22752 Fisica Il 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -
23259 mszﬂagé(’ para Dispositivos 0 60 60 4 60 0 12 0 0 - -

Subtotal 195 225 420 28 420 0 88 0 0 - -
12309 Analise de Circuitos Elétricos 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -
21807 Fisica para Semicondutores 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -




Eixo DCNs* Eixo CC? NID3? CARGA HORARIA* APLICAGAO DA C/H®
3 5
o PISCPHNA : f Z ET T P To “ PRE DIG EXT EST TCC REQPURlleO REA?::LSEI:;‘P
2167 Sistemas Operacionais 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -
22737 Calculo Numérico ‘ 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -
22756 Resisténcia dos Materiais J 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -
23275 | Sinais e Sistemas Lineares 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -
1781 Banco de Dados 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -
Subtotal 210 210 420 28 420 0 0 0 0 - -
3643 Grafos 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -
12314 Eletronica Basica 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -
12318 | Anadlise e Controle de Processos 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -
12324 Sistemas em Tempo Real 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -
22740 | Engenharia Econdmica -l 30 30 60 4 60 0 60 0 0 - -
23276 Linguagens Formais e Autdmatos 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -
23277 Fendmenos dos Transportes -l 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -
Subtotal 210 210 420 28 420 0 60 (0] 0 - -
1803 Redes de Computadores 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -
12317 Eletronica Aplicada 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -
21848 Microcontroladores 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -
22726 | Criatividade e Inovagio -l 60 0 60 4 0 60 0 0 0 - -
23278 Automacdo Industrial 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -
22741 Inteligéncia Artificial 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -
Eletiva 0 0 60 4 0 0 0 0 0 - -




Eixo DCNs? Eixo CC? NID3? CARGA HORARIA* APLICAGAO DA C/HS
P. cop. DISCIPLINA Ca® 3
PRE REQUISITOP
E E E E ET T P To PRE DIG EXT EST TCC REQUISITO ARALELO
B | T 1| G
Subtotal 210 150 420 28 300 60 0 0 0 - -
8 23279 Trabalho de Conclusdo de Curso | 30 0 30 2 30 0 0 0 30 - -
8 12323 Projeto de Sistemas Embarcados 30 30 60 4 60 0 20 0 0 - -
8 21814 Processamento Digital de Sinais 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -
Comunicagdo, Comportamento e
8 22707 ) 60 0 60 4 0 60 0 0 0 - -
Interculturalidade
3 22732 Prctjeto .C?r.numtarlo de Extensdo 15 a5 60 a 60 0 60 0 0 ) )
Universitaria
8 22835 Redes de Computadores Il 45 15 60 4 60 0 0 0 0 - -
8 Eletiva 0 0 60 4 0 0 0 0 0 - -
Subtotal 210 120 390 26 270 60 80 0 30 - -
9 23280 | Trabalho de Conclusdo de Curso Il 120 0 120 8 120 0 0 0 120 - -
9 12327 Sistemas Roboticos 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -
9 12335 Sistemas Distribuidos 30 30 60 4 60 0 0 0 0 - -
9 22714 Empreendedorismo 60 0 60 4 0 60 0 0 0 - -
9 Eletiva 0 0 60 4 0 0 0 0 0 - -
Subtotal 240 60 360 24 240 60 0 0 120 - -
10 23281 | Trabalho de Conclusdo de Curso llI 120 0 120 8 120 0 0 0 120 - -




Eixo DCNs* Eixo CC? NID3? CARGA HORARIA* APLICAGAO DA C/H®
A 5
- o PISCPHNA : E f E—. ET T P To “ PRE DIG EXT EST TCC REQPURlleO REA?:;:-SEII(?P
10 Eletiva 0 0 60 4 0 0 0 0 0 - -
Subtotal 120 0 180 12 120 0 0 0 120 - -
SUBTOTAL PARCIAL | 1935 | 1575 3750 250 3270 240 395 0 270 - -
OPTATIVA
5381 Lingua Brasileira de Sinais 0 0 60 4 0 0 0 (1] 0
24343 Estagio Curricular 120 8
ATIVIDADES COMPLEMENTARES 0 0 0
T P To Ca PRE DIG EXT EST TCC
TOTAL GERAL
1935 1575 3750 250 3270 240 423 0 270

Fonte: Coordenacgéo do Curso, 2024.




5. ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO

Na matriz do curso de Engenharia de Computacéo, o Estagio Curricular é optativo e nao é
necessario para integralizar as 3750 horas de atividades. Todavia, quando realizado, exige o
atendimento a um Regulamento especifico que o normatiza (Resolucdo n°® 083/CONSUN-
CaEn/2020).

O Estagio Supervisionado tem como objetivos aperfeicoar e consolidar o processo de
formacdo intelectual, ética e profissional do académico; promover a aplicacdo dos
conhecimentos obtidos pelo académico, durante seu percurso formativo, encaminhando-o a
resolucdo de problemas que possibilitem a experiéncia prética na area da Computacao e/ou
outras areas do conhecimento; possibilitar o desenvolvimento da capacidade técnica,
cientifica, criativa e empreendedora do académico em sua area de formacao; consolidar a
capacidade de elaboracao de trabalhos académicos; e promover a iniciagdo cientifica ou visdo
de negdcio e a valorizacao da atividade de pesquisa para o desempenho profissional.

Na conducao direta das atividades de estagio ha um professor responsavel que atua em
parceria com os professores orientadores, sob a coordenacéo geral do coordenador do Curso.
O professor responsavel organiza atividades relativas ao estagio, faz contato com as
empresas interessadas em contratar estagiarios, organiza o processo avaliativo e cuida para

que a documentacao esteja em conformidade com a Lei de Estagios.

O académico escolhe o local para a realizagdo do Estagio, com a orientacdo do Professor
Responsavel pelo Estagio, podendo firmar um novo convénio ou utilizar convénios ja
existentes. Além destas possibilidades, os laboratérios do curso também oferecem vagas para
estagio obrigatério. Um profissional destinado pela empresa realiza 0 acompanhamento do
aluno em suas atividades praticas e os professores orientadores fazem o acompanhamento
da atuag&o do aluno em campo, sendo responsaveis pelo contato direto com as empresas
quando necessario, pela orientacdo aos alunos na elaboragéo do relatério de estagio e pela

aplicacédo da avaliacdo que determina a aprovacéo ou ndo do académico na disciplina.

O sistema de avaliacdo se da através do acompanhamento e preenchimento de fichas de
acompanhamento e orientacdo, além da analise do parecer da empresa com relacdo a
atuacao do académico ao término do estagio. Essas fichas e relatorios sdo arquivados em
pastas individuais, juntamente com os demais documentos que comprovam o vinculo do aluno

com a empresa e da empresa com a Universidade.

O estagio na area de Engenharia de Computacao contribui no desenvolvimento do académico
possibilitando-o a desenvolver habilidades, por meio de conhecimentos adquiridos nos
conteudos de disciplinas como de Projeto de Sistemas Embarcados, Automacéo Industrial,

Sistemas Robdtica, Sistemas Distribuidos, Inteligéncia Artificial, Banco de Dados, Engenharia



de Software, Eletronica Basica, Eletrénica Aplicada, Projeto de Sistemas Digitais, entre tantas

outras oferecidas ao longo do curso.

O curso mantém contato com instituicdes intervenientes para a busca constante de novas

oportunidades de colocacao dos alunos.

6. TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO (TCC)

No Curso de Engenharia de Computacdo, o Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC), é
realizado sob a forma de produto tecnolégico, monografia ou artigo cientifico, desenvolvido
no 8°, 99, 10° periodos, totalizando 270 horas e tem como objetivos: permitir o alunos integrar
seu conhecimento a uma area de atuacdo do Engenheiro(a) de Computacgéo, vivenciar a
elaboragéo de um produto comercial e permite introduzir o aluno a iniciagéo cientifica. Existe
um regulamento especifico nos Cadernos Documentos Institucionais que especifica as regras

para o planejamento, execucdo e acompanhamento dos trabalhos cientificos da Universidade.

O Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) é desenvolvido individualmente sob orientacéo de
docente da Univali habilitado na area. Consiste na elaboracdo de produto tecnoldgico,
monografia ou artigo, no qual o académico devera integrar os conhecimentos adquiridos
durante o Curso nas diversas disciplinas, atividades de pesquisa, extensao e estagio. Possui
regulamentacao especifica (Resolugcao n°® 083/CONSUN-CaENn/2020).

O TCC envolvera as seguintes etapas: TCC |, TCC Il e TCC lll, respectivamente nos 8°, 9° e

10° semestres.

A organizacdo do TCC é de responsabilidade de um professor, com 0 acompanhamento da
coordenagédo do curso. As orientagdes individuais séo realizadas pelo grupo de professores
orientadores com formacgdo em Design e/ou Moda, sendo estes preferencialmente, Mestres

ou Doutores.

Para o desenvolvimento do TCC os alunos tém o acompanhamento e orientacdo de
professores. Durante a orienta¢éo o aluno define sua area de atuagéo, delimita o escopo do
produto tecnolégico, monografia ou artigo, realiza investigacdes (campo e bibliogréafica), e

elabora um produto tecnologico, monografia ou artigo no final.

Durante o semestre é realizada pelo menos uma pré-banca de avaliacdo nas quais os alunos
apresentam os resultados parciais para bancas de professores na disciplina de TCC I. As
orientacBes sdo semanais e os professores preenchem fichas de acompanhamento e de
avaliacdo. Ao final, o trabalho é apresentado em banca publica, composta pelo professor

orientador e dois professores do Curso.



O Quadro 2 traz a quantidade de Trabalhos de Iniciacdo Cientifica realizados pelos
académicos no periodo 2023-2024, bem como, as areas de preferéncias. A estrutura
organizacional do TCC do Curso de Engenharia de Computacdo € composta pelo

Coordenador do Curso, Professor Orientador, Académicos e o Colegiado do Curso.

Quadro 2: Relacéo dos Trabalhos de conclusédo do Curso de Engenharia de Computacao em
2023-2024.

Ano/Semestre Titulo do Trabalho
2023/1 Analise da confiabilidade de uma rede-em-chip por meio de prototipacao fisica
2023/1 Design participativo e avaliagdo de tecnologia digital acessivel para estudantes
universitarios com TEA
2023/1 Desenvolvimento de uma interface para simulador de conducéo de motocicletas
2023/1 Avaliacéo de classificacdo de imagens Hiperespectrais em microcontrolador
COTS
2023/11 Plataforma museo - guia digital para museus
2023/l Avaliac@o de Fusao de Dados Espaciais com Espectrais para Classificacdo de
Imagens Hiperespectrais
2023/11 Sistema baseado em 0T para auxiliar no monitoramento de frequéncia cardiaca
e oximetria do sangue
2023/l Framework de importacdo e tratamento de dados para datawarehouse
corporativo
2023/ Modelo em alto nivel de rede-em-chip confiavel para integracdo em plataformas
virtuais
202311 Provimento de Confiabilidade no Escalonador do Tarefas de Sistema
Operacional Embarcado em Plataforma RISC-V
2023/ Sistema embarcado para 0 monitoramento de efluentes
2023/lI Avaliacéo do Algoritmo Kalman para o Desenvolvimento de Canetas Antitremor
2024/ Plataforma WEB para Auxiliar na Pesquisa de Produtos Naturais
2024/ Avaliacao de Algoritmos para Reducgéo de Ruidos em Sinais de Voz Utilizando
Transformada Wavelet
2024/ Desenvolvimento de jogo educativo focado em matematica para estudantes
com TEA
2024/ Linguagem SQL estruturada para ensino: abordagem simplificada para
comandos SQL
2024/ Identificacdo de solo exposto e cupinzeiros em pastagens
2024/ Blocos logicos como interfaces tangiveis em jogo para aprendizagem de
conceitos mateméticos
2024/ Aprendizagem de méaquina para deteccao de fenbmenos meteorolégicos
utilizando técnicas de radio ocultacéo.
2024/ Desenvolvimento de Hardware e Software de um Alimentador Robético para
pessoas com deficiéncia motora nos membros superiores
2024/11 Solugéo baseada em dispositivo vestivel para previsdo de crises convulsivas em
pacientes com epilepsia
2024/11 Visdo computacional aplicada na deteccdo de pose e de objetos apontados para
aplicacbes robdticas
2024/11 Aplicativo para monitoramento de animais de estimacéo
2024/11 Deteccao e classificagédo de cena para veiculos autbnomos usando gpu
embarcada
2024/11 Biblioteca para transmisséo de dados através do som
2024/11 Sistema de controle mioelétrico para a mao
2024/11 Smartrope - infraesturura IOT para brinquedo de programar
2024/11 Sistema para mensuracdo de pessoas e meios de locomog¢ao com viséo
computacional




2024/l dispositivo embarcado para analise de cobertura interna em redes de acesso
por radiofrequéncia

2024/11 Ferramenta para elaboracéo de sistemas integrados baseados em mdltiplos
nucleos

Fonte: Coordenacgéo do Curso, 2024.

7. ATIVIDADES COMPLEMENTARES

As Atividades Complementares compreendem acgfes paralelas as demais atividades
académicas, obrigatérias nos cursos de graduacdo, determinadas pelas Diretrizes
Curriculares dos Cursos de Graduagdo e pela Lei 9.394/96, que institui as Diretrizes da
Educacdo Nacional, e ressalta em seu artigo 3°, a “valorizagédo da experiéncia extraclasse”,

devendo ser desenvolvidas dentro do prazo de conclusdo do curso.

Um dos principais objetivos no desenvolvimento das atividades complementares € estimular
a participagdo do académico em eventos e/ou projetos que enriquegam 0S Seus
conhecimentos no decorrer do percurso formativo. Tais projetos devem fortalecer o
desenvolvimento das competéncias requeridas no Projeto Pedagégico do Curso (PPC),
oportunizando o crescimento social, cultural, profissional e humano do estudante, pois as
Atividades Complementares possibilitam integracdo e aproveitamento das relagfes entre os
conteudos, contextos e experiéncias que integram a vivéncia e a préatica profissional ao longo
do processo formativo, privilegiando a construgdo das competéncias previstas no PPC para o

profissional egresso do Curso de Engenharia de Computacéo.

No curso de Engenharia de Computa¢édo ndo estdo previstas as Atividades Complementares
de acordo com a Matriz 3 (Resolucédo n° 135/CONSUN-CaEn/2018) vigente, entretanto, o
curso engloba atividades relativas ao ensino, pesquisa e extensdo, inovacado e
internacionalizacdo que serdo devidamente comprovadas quando admitida a participacéo
dos estudantes em eventos internos e externos a Univali, nas modalidades presencial ou a
distancia, para integralizar a carga-horaria minima do curso. Admitem a participacdo dos
estudantes em eventos internos e externos, tais como semanas académicas, congressos,
seminarios, palestras, conferéncias, atividades culturais, integralizacdo de cursos de extensao
e/ou atualizacdo académica e profissional, atividades de iniciacao cientifica e de monitoria,

entre outras.

O conjunto de disciplinas do curriculo, aliado as experiéncias extracurriculares, possibilita
trabalhar, ao mesmo tempo, os niveis pessoal, profissional e social da formacéo, configurando
percursos formativos personalizados que levam em conta as caracteristicas do estudante nas

dimensdes intelectivas e emocionais.



O desenvolvimento das Atividades Complementares no Curso € acompanhado pelos
professores e validada pelo Coordenador do Curso, apés solicitacéo realizada pelo estudante,
via requerimento, mediante a apresentacéo da respectiva documentac¢do comprobatdria. Em
cada caso, a verificacdo da atividade, carga horaria e documentacéo origina um parecer

disponivel no sistema online do académico indicando a aprovacdo ou ndo da sua validacao.

Todas as atividades possibilitam integracdo e aproveitamento das relacdes entre 0s
conteudos e contextos por metodologias que integrem a vivéncia e a pratica profissional ao
longo do processo formativo e que privilegiem a construcdo de competéncias previstas no
PPC.

Destaca-se ainda, a oferta de monitorias voluntarias e remuneradas; participacdo em estagios
extracurriculares ndo obrigatérios ofertados pelo Banco de Talentos da instituicao;
participacdo em projetos de iniciagcdo cientifica no Programa Institucional de Bolsas de
Iniciacdo Cientifica (PIBIC/CNPQ), no Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo em
Desenvolvimento Tecnolégico e Inovacdo (PIBITI/CNPqg), no Programa de Bolsas
Universitarias de Santa Catarina (UNIEDU) e no Programa de Bolsas de Iniciacdo Cientifica
(ProBIC), participacdo em Grupos de Pesquisa da Univali, na area e/ou afim; publicagcdo de

artigos e producédo académica; participacdo em Projetos de Extenséo; entre outros.

7.1 Ensino

O Quadro 3 apresenta as atividades de ensino desenvolvidas no periodo 2023-2024 Estas
envolvem especialmente a oferta de ambientagdo/insercdo dos alunos na vida profissional,

eventos cientificos, e outros.

Quadro 3 — Atividade de ensino — Engenharia de Computagédo — 2023/2024

EVENTOS RELACIONADOS AO ENSINO
Periodo de NC de
Semestre Evento desenvolvimento Objetivo(s) .
Participantes
do evento e local
De 05 de maio a 06 F 50 focad
o de dezembro de 2023 ormacao focada no
Curso de capacitacao: desenvolvimento de 16
Allog <Enter> Campus Prof. Edison | software fullstack com C#
Villela - Itajai e JavaScript
16 de marco de 2023 Aprender a desenvolver
Minicurso: Codificando Campus Prof. Edison aplicages praticas
- o : — . : 17
com Godot: na pratica Villela - Itajai utilizando a game engine
2023/
Godot.
- . ~ 1 202 N
Minicurso: Mineragéo de 6 de marco de 2023 Aprender a aplicacéo
Textos utilizando Weka e On-line pratica de mineragdo de 136
Python textos
1° Mobi-Talks: Didlogos ) Realizar uma conex&o
Univali sobre 15 de abril de 2023 academia e indistria 62
Eletromibilidade sobre o panorama atual




sobre geracdo de energia
elétrica e utilizacdo da
energia elétrica como
combustivel para
veiculos. Fomentar a
discussao sobre a
eletromobilidade em nivel
de governo, academia e

industria.
Periodo de N° de
Semestre Evento desenvolvimento Objetivo(s) e
Participantes
do evento e local
Conectar os estudantes dos
14 a 24 de agosto de cursos de graduacéo da
2023 Escola Politécnica ao
| umercamsen | e
onexdo Politécnica Ec(ijlson yl ela -.Itajal grandes empresas da regido
eatﬁ?i;s ggrgg'c‘é?;n para discutir o perfil do
F?olitécnica profissional do presente e
do futuro com os
académicos da Escola.
2023/l Promqver a exceléncia no
ensino de graduagéao
20 de novembro a 20 Viabilizar a troca de
de dezembro de 2023 experiéncias entre alunos e
professores
Semana de Bancas da Escola | Univali Campus Prof. | Divulgar o conhecimento
Politécnica Edison Villela - Itajai cientifico produzido na 2237
e demais campi com Escola
atuac&o da Escola Proceder as defesas dos
Politécnica TICT's, com apresentagdes
remotas desenvolvidos ao
longo do semestre;
Periodo de .
desenvolvimento do Objetivo(s) N"de
Semestre Evento vento e local Participantes
) ) Oportunizar a
Trilhas Formativas 5 de abril a 9 de capacitacdo de docentes
Docentes - Escola fevereiro de 2024 — Promover a exceléncia -
Politécnica no ensino da graduacéo
Celebrar ao Dia Mundial
do Meio Ambiente por
meio de programacao
20240 03 a 28 de junho de proposta pel_o§ cursos da
Semana do Meio Ambiente 2024 Escola Eplltgcnlca, da )
2024 Bloco D3 e D8 Univali; Divulgar e
sensibilizar a
comunidade académica
sobre sustentabilidade
ambiental.
Periodo de
Semestre Evento desenvolvimento do Objetivo(s) N°de
evento e local Participantes
Conectar os estudantes
dos cursos de graduagdo
14 a 22 de agosto de | da Escola Politécnica ao
2024 mercado de trabalho,
Univali Campus Prof. | reunindo especialistas de
2024/l Conexdo Politécnica Edison Villela - Itajai grandes empresas da +1.000

e demais campi com
atuacao da Escola
Politécnica

regido, para discutir o
perfil do profissional do
presente e do futuro com
os académicos da
Escola.




Semana de Bancas da Escola
Politécnica

25 a 29 de dezembro
de 2024
Univali Campus Prof.
Edison Villela - ltajai
e demais campi com
atuacao da Escola
Politécnica

Promover a exceléncia
no ensino de graduacao;
Viabilizar a troca de
experiéncias entre alunos
e professores; Divulgar o
conhecimento cientifico
produzido na Escola;
Proceder as defesas dos
TICTs, com
apresentacdes remotas

+2.000

desenvolvidos ao longo
do semestre.

Fonte: Coordenacgéo do Curso, 2024.
7.2 Pesquisa

As atividades de Pesquisa se desenvolvem no contexto curricular, quando disciplinas, se
avultam com foco na investigagéo, traduzindo um dos principios do Curriculo Conectado que
envolve o ensino "conduzido por pesquisa”. Iniciativas de pesquisas interdisciplinares,

focadas na sociedade, inspiram e inspiram-se na experiéncia educacional.

No Curso de Engenharia de Computacédo, a pesquisa de iniciacdo cientifica € conduzida por
grupos de pesquisa associados aos cursos de Ciéncia da Computacdo, Engenharia Elétrica
e Mestrado em Computacgéo Aplicada da Universidade do Vale do Itajai.

Em geral, as pesquisas desenvolvidas incrementam o envolvimento de alunos e docentes,
aprimorando o processo de ensino - aprendizagem. Por outro lado, permitem a aproximagao
com a comunidade, principalmente, através do préprio desenvolvimento da pesquisa e da
prestacdo de servigos técnico-cientificos, como a realizacdo do Seminario de Iniciagcao
Ciéntifica (SIC) e do Computer on the Beach (COTB), além da divulgag&o dos resultados por

meio de publica¢des diversas e da participacdo em eventos cientificos.

Atualmente, o curso atua a partir das seguintes Linhas de Pesquisa e composi¢ao: Laboratorio
de Inovacdes Tecnolégicas na Educacdo (LITE), Laboratério de Sistemas Embarcados e
Distribuidos (LEDS), Laboratério de Inteligéncia Aplicada (LIA) e Complexo de Laboratérios
Multiusuarios da Univali por meio do Laboratério loTec. Nos Laboratérios de Pesquisa, 0s
estudantes sao inseridos em projetos que visam contribuir com o estado da arte nos temas

relacionados & computagédo e areas da computacéo aplicada.

As pesquisas iniciadas no periodo 2023-2024 sdo apresentadas no Quadro 4:

Quadro 4: Projetos de Pesquisa 2023-2024 aprovados no Curso de Engenharia de
Computacéo.

Ano/Semestre Titulo Linha de Pesquisa

2022/1a2023/I Adaptacgéo de sistema operacional Sistemas embarcados

Caracterizacdo de modelos de aprendizado de

P e . Sistemas embarcados
maguina para andlise de alimentos

2022/1a 2023/




2022/11a 2023/1I

Aprimoramento do projeto Bengala Eletrénica

Auxilios para cegos ou com
visdo subnormal

2022/11a 2023/11

Design de newsgames

Cultura,imagem e
comunicacao;
desenvolvimento, gestéo e
sutentabilidade em
projetos; interacdo e
fatores humanos;

2022/11a 2023/11

Recursos digitais interativos para aprendizagem
da crianca surda no ensino fundamental por
meio de realidade virtual, realidade aumentada e
interface natural em hardware de baixo custo

Jogos e realidade virtual

2022/11a 2023/1I

Analise de algoritmos de aprendizado de
maquina para controle ativo de vibragéo no
contexto do Mal de Parkinson

Inteligéncia artificial
aplicada a saude

2022/11a 2023/11

Um framework baseado em Inteligéncia Artificial
das Coisas (AIOT) para o desenvolvimento de
solucdes de tecnologia assistiva

Sistemas embarcados

2022/11a 2023/1I

Um framework baseado em Inteligéncia Artificial
das Coisas (AIOT) para o desenvolvimento de
solucdes de tecnologia assistiva

Sistemas embarcados

2023/1a 2023/11

Projeto de Solugédo baseada em Dispositivo
Vestivel para Previsdo de Crises Convulsivas
em Pacientes com Epilepsia

Projeto de sistemas digitais

2022/11a 2023/1I

Deteccéo de queda humana baseada em viséo
computacional

Sistemas embarcados

Caneta estabilizadora: desenvolvimento de um

Inteligéncia artificial

de imagens em aplicacdes espaciais

2023/l protétipo com supresséo de tremores usando . ~
! . aplicada a educacéo
algoritmos adaptativos
2023/l Sistema integrado para acelerar a compressao Projeto de sistemas digitais

2024/1 a 2024/11

Desenvolvimento de Um Jogo Digital Para a
Aprendizagem de Professores sobre Incluséo de
Académicos com Autismo: Uma Abordagem
Inovadora na Formacéo Docente

Deficiéncia
Mental/Intelectual:
Aspectos Cognitivos,
Pedagdgicos e
Psicossociais; Processos
De Inclusédo e Tecnologia

2024/1a 2024/

Desenvolvimento de Uma Ortese de M&o
Controlada Via Interface Cérebro-Computador

Sistemas Robotizados de
Tecnologia Assistiva

2024/1 a 2024/11

Desenvolvimento de Um Sistema de Distribuicéo
de Energia Elétrica em Média Tenséo para
Simulacdo em Tempo Real e AplicagBes em
Hardware In The Loop

Sistemas Embarcados

Fonte: Fonte: Geréncia de Pesquisa e Pds-Graduacéo, 2024.

7.3. Extensao

A Curricularizacdo da Extensdo Universitaria se organiza a partir de disciplinas, projetos e
cursos dedicados a praticas extensionistas na comunidade. A Univali entende a extensao

universitaria como um processo continuo de intercambio de saberes entre a Universidade e a



Comunidade, no desenvolvimento de atividades que contribuam a formacao profissional, ética

e cidada dos académicos, promovendo o desenvolvimento regional.

No contexto do Curriculo Conectado, em todos os cursos da Univali existe a oferta de
disciplinas voltadas para a concretizacdo de praticas extensionistas, como: Projeto
Comunitario de Extensao Universitaria nos cursos presenciais, e Projetos Integradores, Hands
on work ou nos cursos EaD. A inclusdo destas disciplinas nos PPCs sempre considera a
aderéncia da Matriz Curricular do Curso, tanto ao Mercado de Trabalho quanto no

alinhamento aos anseios da comunidade, focados em sua melhoria.

Com base nas Diretrizes para a Extensdo na Educacdo Superior Brasileira e Politica de
Extensdo da Univali o Curso Engenharia Elétrica participou em 2023 e 2024 do Projeto e
Programa de Extensdo intitulado "Semana do Meio Ambiente: Coleta de Lixo Eletronico da
Escola Politécnica", organizado pela Escola Politécnica. Este projeto tinha como objetivo
coletar residuos eletrénicos para validacdo de atividades complementares na categoria de
extensdo. Os resultados alcancados incluiram o descarte adequado de diversos itens, como
celulares, computadores, impressoras, tablets, mouses, teclados, carregadores, fones de
ouvido, cabos, pilhas e baterias. A atividade contou com a participacdo de 564 estudantes de

diversos cursos da instituicdo.

Os projetos de extensdo Lite Is Cool (http://lite.acad.univali.br/pt/lite-is-cool/) e RoPE
(http://lite.acad.univali.br/pt/rope-brinquedo-de-programar/) se mantem ativos em 2023 e
atenderam cerca de 30 escolas. No RoPE (Robd Programacdo Educacional) foram
disponibilizados 30 robds para a prefeitura de Balneario Camborit que foram distribuidos para
10 escolas para atendimento de cerca de 1000 criangas. No Lite Is Cool, foram as Escolas da
rede do municipio de Itajai que tiveram interacdes com professores e bolsistas do projeto para
desenvolver as habilidades "Maker" dos alunos tanto nas Escolas da cidade quanto no LITE
(Laboratério de InovagBes Tecnologicas na Educacdo), que hospeda os projetos
mencionados. O Lite Is Cool teve a parceria renovada com a AEE (Atendimento Educacional
Especializado) e levou estudantes com altas habilidades e superdotacéo ao laboratério para
desenvolverem seus potenciais. Atendimento a alunos de escolas publicas do ensino médio
nas areas de matematica, fisica e quimica (areas basicas das engenharias) pelo projeto
UNIACAO-Engenharia Social. Atendimento em média 300 alunos. Disponibilizagdo de
protetores faciais do tipo Face Shield no projeto de construcdo de protetores faciais utilizando
impressoras 3D e cortadora laser, para atendimento a profissionais da saude e hospital

Marieta Konder Bornhausen. Atendidos mais de 400 profissionais.

8. ORGANIZACOES ESTUDANTIS



O DCE - Diretério Central dos Estudantes é uma entidade estudantil que representa todos 0s
estudantes (corpo discente). Congrega varios Centros Académicos (CAs) e proporciona
diferentes espacos de discussdo e decisdes; defende os interesses, as ideias, auxilia na

solucéo de problemas e reivindicacdes dos direitos dos estudantes da universidade.

O DCE da Univali foi fundado em 1999, e a sua Diretoria € escolhida a cada 2 anos por meio

de eleicBes diretas entre todos os estudantes da graduacéo.

O papel do DCE e dos CAs ¢é estudar, discutir, definir e lutar pelos interesses do conjunto dos

estudantes dentro da Universidade: a qualidade do ensino e a saude da Universidade.

Em 2022 iniciou-se o processo de criacdo do CA do curso de Engenharia de Computacédo. A
composicdo inicial do CA do curso foi:

e Presidente: Luiza Volpato

e Vice-presidente: Gabriel Bodenmiiller

e Secretaria geral: Maria Julia Severino

¢ Diretor financeiro: Jorge Bandeo

¢ Diretor de eventos: Sérgio Venturi

e Diretora de comunicagdo: Bruna Henning

o Diretor de atencdo ao estudante: Bruno Alves

Em 2023 e se estendendo até 2024, a composicdo do CA do curso de Engenharia de
Computacéo foi:

e Presidente: Gabriel Bodenmiller

e Secretaria geral: Maria Julia Severino

¢ Diretor financeiro: Jorge Bandeo

o Diretor de eventos: Sérgio Venturi

e Diretora de comunicagdo: Bruna Henning

e Diretor de atencdo ao estudante: Fabio Ivo

9. FORMAS CONVENCIONAIS DE ACESSO AO CURSO

A Univali possui uma diversidade de formas de ingresso para Estudantes, tais como: Seletivo
Univali; Nota do ENEM; Transferéncia Univali; Diplomados; Egresso Univali e Bolsa

Desempenho.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Estudante

Todas essas formas de ingresso ocorrem com periodicidade trimestral e sdo regulamentadas
por Editais especificos, que podem ser conferidos na pagina: https://www.univali.br/formas-

de-ingresso/.

O Seletivo Univali tem como principal caracteristica o ingresso na Univali sem a realizacao de

prova, basta apresentar o certificado de conclusdo do Ensino Médio.

Ja o ingresso pela nota do ENEM (Exame Nacional do Ensino Médio) € utilizado na Univali
como critério de selecdo para o ingresso no curso, além de conceder bolsas de estudos de
até 100%.

No ingresso pela Transferéncia Univali, o aluno ainda obtém uma bolsa de estudos de
30%, durante todo o curso.

Para os portadores de diploma de curso superior, ha outras duas formas de ingressar na
Univali: Diplomados e Egressos Univali (22 graduacéo). Os diplomados, ao apresentarem
seus diplomas da primeira graduacao, obtém bolsas de 20% e, para os Egressos da Univali,
€ concedido 25% durante toda a sua segunda graduacao.

Outra forma de ingresso nos cursos de graduacdo da Univali € por meio desempenho das
notas no historico escolar que, além do ingresso, concede Bolsa de até 30% em todo o curso.

A divulgacdo das formas de ingresso ocorre por meio de programas institucionais
direcionados aos alunos concluintes do Ensino Médio, nas escolas das regifes de influéncia
da Instituicdo. Além disso, h4 campanhas de marketing especificas para cada forma de
ingresso com a utilizagao de diferentes midias. E de maneira permanente a Univali divulga as
formas de ingresso pelo enderecgo: https://www.univali.br, clicando em ‘“Inscricbes e

Resultados”.

10. APOIO AO DISCENTE

A Univali oferece ao discente informagé@o impressa, na intranet e na intranet. Constituem

Programas de Acolhimento e Acessibilidade ao Ensino Superior da Univali:

- Portal do aluno - estruturado na intranet, para que o estudante possa acessar informacoes
académicas, financeiras e servigcos da Biblioteca, fazer solicitacbes e processos como a
matricula on-line, construir seu endereco de correio eletrbnico individual e acessar ao

programa Software Legal, que viabiliza obteng&o gratuita de licencas de softwares.

- Vida Académica — guia disponibilizado por meio da Intranet com informagdes sobre locais,
servigos, atividades que a Universidade oferece, acdes interativas, a vida no campus, o

calendario académico e setores que dao suporte aos estudantes, relacionados a bolsas,



estagios, aprendizagem de idiomas, praticas desportivas, servicos voluntarios e eventos,

dentre outros.

- Secretaria Académica - equipe de funcionarios que fornece informacdes e controla a
documentacdo discente, a qual € arquivada em pastas individuais. A interacdo entre a
Secretaria académica com o aluno realiza-se pela internet, disponibilizada através do

aplicativo mobile Minha Univali.

- Comunidade Alumni Univali — grupo para estabelecer didlogo continuo com 0s egressos
da Universidade, especialmente da graduacéo, por meio de site e comunicacao via e-mail e
redes sociais. Tem como direcionamentos fortalecer formandos e egressos para entrada no
mercado de trabalho; tornar a participacdo um habito; formacdo continuada e convivéncia.
Com foco na carreira, propde-se cursos, feiras e workshops preparatérios, além de
reestruturacdo de plataforma de oportunidades e contetdo do Portal Univali Carreiras. Para
estimular a participacao, a ideia é viabilizar que os Alumni possam integrar-se nas atividades
de voluntariado, empreendedorismo e em mentorias. Dentro desta proposta sao estruturados
encontros de networking e ainda, a ampliagdo do relacionamento para oferta da formacéo
continuada (trilhas formativas), cursos de extenséo e formacdes focadas no desenvolvimento

pessoal e profissional.

- Univali Carreiras — setor que tem por objetivo integrar atividades dos processos, dos
trAmites internos e a ampliacdo de acdes com o intuito de desenvolver a comunidade
académica na preparacdo para o mercado profissional. As agbes desenvolvidas atendem
empresas, alunos do ensino médio dos colégios da regido de abrangéncia da universidade,
académicos da graduacao e pos-graduacao. Entre as suas atividades estdo o gerenciamento
dos estagios e monitorias e a divulgacao de oportunidades de estagios remunerados, por meio
do Banco de Talentos, para alunos da graduacdo e pos-graduacdo da Univali. Além disso
oferta, semestralmente, programas de apoio a carreira, que conta com o acompanhamento

do curso de Psicologia e mentoria de carreira realizada pela psicéloga do setor.

- Acolhimento aos Discentes - com o0 apoio das Escolas do Conhecimento, a Univali
estrutura acdes permanentes de acolhimento aos discentes ingressantes, esclarecendo e
integrando-o0s ao ambiente universitario, explicitando seus direitos e deveres, bem como, as
atividades desenvolvidas na Universidade, no Curso e na Escola. Destaca os programas de
apoio existentes, as possibilidades de participacdo em pesquisa e extensao e disponibilizada

informacdes sobre eventos, transporte para a universidade e moradia.

- Brinquedoteca - espaco de recreacao destinado as criangas no periodo noturno, enquanto

seus pais estudam ou trabalham. Sao oferecidas, durante o periodo de permanéncia das



criancgas, oficinas de literatura, dramatizacao, expressao corporal, masica, jogos pedagdgicos,

confeccédo de brinquedos, jogos e brincadeiras.

- Atendimento Psicopedagdgico - mediacéo psicopedagdgica realizada por profissionais da
area de Psicologia (Clinica de Atendimento Psicolégico da Univali), com o objetivo de melhora
do desempenho académico e profissional. O servico destina-se a alunos dos Colégios de
Aplicacdo da Univali, da graduacéo e pds-graduacao e funcionarios. Sdo promovidas acoes
de prevencao, intervencao e investigacdo nas questbes de ordem emocional e pedagogica

com atendimento e orientacdo a estudantes e familiares.

- Atendimento Psicoldgico - acdes de atendimento psicoldgico e psicoterapéutico a pessoas
com Transtorno do Espectro Autista - TEA e seus familiares, no espaco da Clinica Escola de
Psicologia. Este atendimento destina-se também aos académicos dos cursos de graduacao

da Univali, que apresentam algum tipo de sofrimento emocional.

- Nucleo de Acessibilidade da Univali (NAU) - H& mais de 20 anos, a Univali disponibiliza
um programa de servigos de Atencdo aos Discentes com deficiéncia e/ou dificuldades de
aprendizagem, deficiéncia, transtorno do espectro autista, altas habilidades/superdotacéo e
dificuldades de aprendizagem em diferentes niveis. Suas acdes tém o propoésito de
acompanhar os alunos em sua trajetéria de aprendizagem no ambiente universitario,
promovendo o acolhimento e o seu acompanhamento. Ligado a Geréncia de Ensino da Vice-
Reitoria de Graduagéo, o NAU possui uma equipe multidisciplinar que oferece orientagdo
especializada a estudantes e suas competéncias estdo centralizadas em ac¢6es de incluséo
voltadas ao acesso, & permanéncia e a participacdo de estudantes na Instituicdo —
acessibilidade metodoldgica, instrumental e de comunicagdo. O NAU estad localizado
fisicamente no Campus Prof. Edison Villela - Itajai — Setor B1, Sala 104 — com atendimento
das 8h as 12h e das 13h30 as 17h30 e atende todos os campi pelo e-mail

nauinstitucional@univali.br.

- Programa Acolher - Implantado na Universidade em parceria com o Centro de Valorizagéo
da Vida (CVV), o Programa Acolher € uma acado inovadora de apoio ao discente. Visa a
promocao da Saude Mental Universitaria e a prevencéo e o tratamento ao sofrimento psiquico

e a violéncia de género.

- Atendimento de Urgéncia e Emergéncia — em casos de Urgéncia e Emergéncia, a Univali
disponibiliza atendimento assistido pelo Bombeiro Privado de Itajai e também atendimento
pelos Brigadistas Voluntarios nos seguintes Campi: Penha, Florian6polis, Sdo José -
Kobrasol, Biguacgu, Tijucas e no Museu Oceanografico, em Balneéario Pigarras. Na auséncia

do Bombeiro (atendimento assistido), ou em situacBes que o0 Bombeiro Privado da Univali



esteja realizando outro atendimento ou conduzindo paciente ao Hospital, aciona-se a Brigada

Voluntaria de Emergéncia para avaliagdo do cenario.

- Atendimento e acolhida ao intercambista — alunos intercambistas provenientes de
universidades estrangeiras conveniadas podem usufruir de Cursos de Lingua Portuguesa e
atividades de integracdo a universidade e a cultura brasileira e regional. Os estudantes
também possuem o Buddy Program: servico voluntario (prestado pela comunidade
académica) de acompanhamento ao estudante de outro pais. Além disso, a Instituicao oferta
cursos semanais pela Escola de Idiomas da Univali, acompanhamento nas matriculas e nas

primeiras atividades de insergao nos cursos.

- Cursos de Lingua Portuguesa especificos — outra iniciativa de inclusao diz respeito ao
atendimento as comunidades de lingua estrangeira, para quem a Univali mantém cursos de
Lingua Portuguesa especificos. E aberto a todos os interessados e os académicos de outros
paises participantes do Programa de Intercambio de Alunos (PIA), instituido pela Diretoria de
Internacionalizagéo, frequentam essas aulas gratuitamente. Quando em temporada no
exterior, os intercambistas da Univali encaminhados pela Diretoria de Internacionalizacdo
dispbem, nessas Instituicbes, de cursos gratuitos do idioma do pais escolhido para o

intercambio.

- Univali Idiomas — Inglés on-line — ensino de lingua inglesa por meio de uma plataforma on-
line oferecida aos alunos dos Colégios de Aplicacdo da Univali, da graduacdo e da pos-
graduagéo, funcionarios e egressos. Para alunos de graduacao, professores e funcionéarios o
curso € gratuito. Para os demais, alunos do CAU, da Pos-graduacdo e Alumni (egressos), o

Inglés on-line um pacote semestral no inicio de cada semestre mediante pagamento de taxa.

- Programa de Nivelamento — tem por finalidade promover aos académicos o conhecimento
em patamar adequado para um melhor desempenho e aproveitamento dos contelidos a
serem desenvolvidos nas Unidades de Aprendizagem das disciplinas. Este Programa integra
a Politica Institucional de apoio aos estudantes, alinhado ao Instrumento de Avaliacao do
Sinaes, indicador Apoio ao Discente. Por meio deste programa, a instituicdo desenvolve e/ou
intensifica o dominio de conhecimentos especificos de seus estudantes nas areas de
Matematica e Portugués. O programa é ofertado em periodos que antecedem e/ou
simultaneamente a oferta dos conteudos relacionados na matriz curricular dos cursos, por
meio do Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) e disponibilizado para os estudantes da

modalidade a distancia.

Quanto ao apoio ao financiamento dos estudos, as oportunidades incluem os seguintes
programas (www.univali.br/bolsas): Bolsa Atleta; Bolsa Coral Univali; Bolsa Convénio; Bolsa

Desempenho Enem; Egresso; Bolsa de Extensdo; Bolsas para Funcionarios, Professores e



Dependentes; Bolsa Grupo Familiar; Bolsa Intercambio; Bolsa Mérito Estudantil; Bolsa Ouro;
Bolsa Pesquisa; Programa Sou + Univali; Seletivo Comunitario; Selecdo Top 30;
Transferéncia; Auxilio aos Estudantes Universitarios; Programa de Bolsas Universitarias de
Santa Catarina — UNIEDU (com recursos garantidos pelo Artigo 170 e 171 da Constituicao do
Estado); Programa Universidade Gratuita; Bolsa Empresa; Santander Graduacao; Santander
Superamos Juntos; PEC-G e ProUni. Em termos de financiamento: Programa de

Financiamento Estudantil — FIES e de Apoio Financeiro a Estudantes.

Intercdmbios também s&o oferecidos e ficam sob os cuidados da Diretoria de
Internacionalizagdo, cuja missdo € inserir a Univali no cenario académico internacional,
fortalecendo a cooperacao e a interagcdo com instituices de ensino superior estrangeiras. Os
Cursos estimulam ac¢des neste sentido, propiciando a oferta de eventos cientificos, palestras
e foruns com profissionais e instituicbes nacionais e estrangeiras, socializando experiéncias
de docentes e académicos em  projetos nacionais e internacionais.

(https://www.univali.br/intercambio/Paginas/default.aspx).

10.1 Atendimento a Portadores de Necessidades Especiais

Desde os anos de 1990, a Univali disponibiliza servicos de atencdo ao discente, inicialmente
por meio da implantacdo do Setor de Orientagdo e Assisténcia ao Educando (SOAE). Nos
anos 2000, fez avancar essa politica com a implantagdo do Programa de Atencgéo a Discentes,
Egressos e Funcionarios — PADEF, para acolhimento em forma de apoio psicopedagdgico, as
areas auditiva e visual. Considerando-se a constante atualizacdo da legislacéo, e seguindo o
Estatuto da Pessoa com Deficiéncia 13.146, de 6 de julho de 2015, os processos de
regulacdo, avaliacdo e supervisdo da Educacéo Superior, implantados pela Lei n°. 10.861/04,
que instituiu o SINAES, o Decreto 5773/06, a Portaria Normativa n°. 40, de 12 de dezembro
de 2007, republicada em 29 de dezembro de 2012 e a Lei n°. 13.005, de 25 de junho de 2014,
que aprovou o PNE, em 2014 tomaram-se medidas para implantacdo do Nucleo de
Acessibilidade da Univali (NAU), em substituicdo ao PADEF.

O Ndcleo de Acessibilidade da Univali (NAU) tem por objetivo promover o acolhimento e o
acompanhamento de estudantes com deficiéncia, transtornos do neurodesenvolvimento,
Dificuldades Secundérias de Aprendizagem (outros Transtornos Mentais ou Doencas
Cronicas em sua trajetoria no ambiente escolar nos seus diferentes niveis. O setor € composto
por uma equipe multidisciplinar que oferece orientacdo especializada a estudantes, e suas
competéncias estéo centralizadas nas a¢fes de inclusdo voltadas ao acesso, a permanéncia
e participacdo de estudantes, além do assessoramento a comunidade académica nas

atividades desenvolvidas na Instituicdo nesse ambito.



Para uma melhor organizacdo das demandas do servico, o NAU esta estruturado em duas

grandes areas: Acessibilidade Psicopedagogica e Acessibilidade Tecnoldgica.

A area de Acessibilidade Psicopedagoégica compreende a recepcdo dos estudantes com
deficiéncias e necessidades educacionais especificas, o direcionamento das demandas
individuais e coletivas, o acolhimento e a escuta qualificada, a elaboracao das estratégias e a
identificacdo dos recursos interventivos e de acessibilidade, as devolutivas e os
assessoramentos durante todo o periodo da trajetéria académica que se fizer necessario. Este
atendimento é feito de modo presencial ou via e-mail e telefone. No primeiro contato, busca-
se conhecer a pessoa e sua demanda para encaminha-la ao servico mais adequado no
proprio NAU, ou em outro setor. Sendo, portanto, esta area a porta de entrada do NAU,
composta por equipe multidisciplinar, pedagogo e psic6logos, que providencia o cadastro do
estudante com deficiéncia, realiza as triagens, oferecendo acolhimento, escuta qualificada,
faz um contrato e determina os objetivos do atendimento psicopedagogico. Durante esse
processo € realizado uma breve avaliagdo psicopedagogica, a fim de identificar os recursos
interventivos necessarios para cada estudante. Por fim, a equipe realiza as devolutivas de
atendimento ao estudante, definindo a necessidade da permanéncia do acompanhamento no
servico e assessoramento nas questdes académicas pertinentes a promog¢ao da incluséo.
Esta area também é responsavel pela organizacéo de grupos de estudos, e outras atividades
formativas (Trilhas Formativas Docentes e Seminarios Académicos) que ocorrem ao longo do

ano letivo para a comunidade académica.

A area de Acessibilidade Tecnoldgica centraliza as demandas dos estudantes com deficiéncia
auditiva, visual e mobilidade, contando com uma equipe técnica que organiza e produz 0s
recursos de acessibilidade para esse publico. Por meio das triagens sao levantadas as
necessidades dos alunos. Estudantes com deficiéncia auditiva contam com o
acompanhamento do intérprete de libras (quando utilizam a lingua de sinais) ou contam com
a possibilidade do acompanhamento psicopedagdgico e assessoramento da equipe do NAU.
Jéa os estudantes com deficiéncia visual ou cegos disp6em da producédo do material em Braille,
ampliacao, leitura e transcricdo de provas, guia de locomocéao, aplicativos, softwares e outros
equipamentos. A pessoa com deficiéncia visual recebe materiais adaptados de acordo com
sua necessidade, podendo também fazer uso dos instrumentos tecnoldgicos. Os estudantes
com deficiéncia e/ou mobilidade reduzida que necessitam de auxilio, contam com a equipe
técnica para realizar a locomocao e facilitacédo de trajetos e atividades. Tais acdes podem ser

pontuais ou de carater continuo.

Questdes que ndo competem ao NAU sao direcionadas para outros setores, como clinicas da
area da salde dentre da Univali (Programa Acolher (Salde Mental) e Clinica Escola de

Psicologia). O NAU conta ainda com o setor de Servico Social quando necesséario, como



também dispde da opcdo de encaminhamentos para as redes de atengéo do Sistema Unico
de Saude.

Ainda, no que se trata de dissolver as barreiras arquitetbnicas da Universidade, conta no
campus: informacgdes visuais para sinalizar vagas disponiveis no estacionamento, utilizando
o simbolo internacional de acesso; os trajetos para as diversas areas do campus estao livres
de obstaculos (escadas) para o acesso das pessoas que utilizam cadeira de rodas e ha
rampas para acesso aos demais pavimentos; nas salas, laboratérios e ambientes comuns ha
espaco para a circulacdo de cadeirantes; tem-se banheiros adaptados disponiveis em todos
os blocos; ha faixas no piso, com textura e cor diferenciadas para facilitar a identificacdo do
percurso para deficientes visuais e placas de identificacdo do mapa do campus com 0s signos
em Braille, atendendo as disposicdes da Constituicdo Federal/1988, da Lei N° 10.098/2000,
dos Decretos N° 5.296/2004 e N° 6.949/2009, N° 7.611/2011/99, da NBR 9050/2004, da ABNT
e da Portaria N° 3.284/2003, que balizam a Politica Nacional para Integracdo da Pessoa
Portadora de Deficiéncia.

A Equipe NAU presta os mesmos atendimentos aos alunos da modalidade EaD, tendo
liberacdo de acesso as plataformas digitais para verificagcbes continuas de acessibilidade,
producéo de videos informativos com interpretacdo/traducdo em libras apés publicagdes dos
professores conforme cronograma estabelecido com Equipe EaD, producdo de materiais
adaptados (transcricdo de atividades imagéticas para textos) e atendimentos via canais

institucionais remotos: e-mail; telefone.

O NAU confirma que os diversos espacos onde ocorrem as relagdes de ensino-aprendizagem
sdo adequados para as dindmicas das diferentes disciplinas e contetdos, tendo como
pressuposto implantar e implementar no cotidiano pedagdgico o uso de metodologias que
desenvolvam o raciocinio, a precisao de conceitos, o crescimento em atitudes de participagéo
e critica que se apresentam como fatores relevantes para acessibilidade, tanto pedagogica
quanto atitudinal, percebendo o processo de inclusdo como permanente, participativo e

dinamico.

11. AVALIACAO INSTITUCIONAL

Na Univali, a Avaliacdo Institucional, reconhecida no Sinaes como autoavaliagdo, sob a
denominacao de Programa de Avaliagdo Institucional da Univali — Paiuni, faz parte da politica
institucional da Universidade. Com uma trajetéria histérica de mais de duas décadas, tém se
firmado e evidenciado seu potencial como ferramenta de gestéo universitaria, para a garantia
da qualidade de ensino e das demais necessidades/recursos/insumos que integram seu

desenvolvimento e o seu processo de autoavaliagcdo institucional. O Programa de Avaliacdo



Institucional da Univali iniciou na década de 1990 e encontra-se consolidado. Com a
promulgacdo da Lei n°® 10861, de 14 de abril de 2004, que instituiu o Sistema Nacional de
Avaliacdo da Educacdo Superior — SINAES, a Univali deu continuidade a esse programa,

ampliando-o para diferentes aspectos.

A Comisséo Prépria de Avaliacdo (CPA) da Univali, em atencao a legislacao federal, foi criada
pelo Conselho Universitario (CONSUN) por meio da Resolucdo n°® 042/CONSUN/2004 e
homologada pela Resolu¢do n°105/CONSUN/2004, na conducao dos processos de avaliacédo
internos da instituicdo a partir da coleta, sistematizagédo e andlise de informagdes, além do
fornecimento de dados ao Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais (Inep) por
meio de relatorio elaborado anualmente. Constituida por representantes de todos os
segmentos da comunidade universitaria — corpo docente, discente e técnico-administrativo —
a CPA da Univali se organizou a partir do campus sede (ltajai), mantendo um Unico comité
até dezembro de 2016, quando teve alterado seu Regulamento. Em 21 de maio de 2018, a
Resolucdo n® 056/CONSUN/2018 instituiu um novo marco regulatério, pelo qual a CPA da
Univali passou a contar com um Comité Central (no campus sede), Comité Regional dos
Campi de Balneario Camborii e Tijucas e o Comité Regional dos Campi da Grande

Floriandpolis. A estrutura da CPA se completa com o apoio da equipe técnica e secretaria.

Em 2018, baseando-se num histérico decrescente da participacdo dos respondentes na
Avaliagéo Institucional, a CPA procedeu a meta-avaliagdo que envolveu alunos e professores.
Foram definidas a¢Bes para uma nova Avaliagdo Institucional, com a proposta de reavaliar
indicadores, a forma de aplicagdo, periodicidade, entre outros apontamentos, a partir do

processo de sensibilizagédo de todos os segmentos da comunidade académica.

Em 2019, a Avaliagédo Institucional da Univali contou com uma repaginagédo em sua estrutura,
tanto do ponto de vista metodologico quanto tecnolégico. A nova avaliagdo institucional
passou ainda a ter uma nova cara e uma nova perspectiva de comunica¢éo com seu publico-
alvo. Com o nome de FazAi, a avaliacdo passou a utilizar uma nova proposta de
acessibilidade, na qual toda a pesquisa é conduzida via aplicativo movel, embarcado em
celulares e tablets, disponivel para as tecnologias Android® e IOS®. Esta nova realidade
permite que alunos, professores e funcionarios tenham a disponibilidade de responder as

diferentes pesquisas componentes do FazAi em qualquer lugar e a qualquer momento.

A CPA estabeleceu um cronograma, em um processo continuo de implantacdo da Avaliacéo
Institucional, em todas as dimensdes que ja passavam por avaliagdes no instrumento anterior,
e em dimensdes até entdo ndo avaliadas, como Corpo Técnico Administrativo da instituicdo e
Corpo Técnico Terceirizado, por exemplo. Este cronograma se mantém em constante

atualizacéo, de acordo com a demanda.



A coleta empirica se da por meio de pesquisa realizada junto aos alunos, professores e
gestores, nos diferentes niveis de ensino (Educacao Basica e Ensino Superior — Graduacao
e Pés-graduacéo), os quais registram a sua percepc¢ao sobre as dimensdes e os indicativos

institucionais avaliados.

Quanto a apropriacéo dos resultados e a socializacdo do FazAi para o ensino presencial, com
0s segmentos da comunidade académica envolvidos ao término de cada pesquisa, todos 0s
dados sado consolidados, analisados e criticados pela equipe da Geréncia de Ensino em
conjunto com a CPA, que socializa os resultados em diferentes resolugdes, conforme o
publico-alvo. Para os estudantes, os resultados sdo comunicados pelo préprio aplicativo. Para
os docentes, um boletim individualizado é publicado na intranet e no aplicativo. Os resultados
de todas as dimensdes e indicadores sdo disponibilizados aos gestores (Administracao
Superior, Diretores das Escola do Conhecimento e Coordenadores de Curso) por meio do

software Business Inteligence, com uma funcionalidade exclusiva para a avaliagao.

Todos os resultados do Paiuni tém sido utilizados pela CPA no processo de autoavaliagédo e
elaboracédo de relatério como uma das formas de julgar aspectos relativos aos cinco eixos de
avaliacdo. Além disso, os indicadores de percepcao sdo também utilizados como indicadores
de planejamento e comp&em o conjunto de indicadores que a CPA utiliza para a avaliagdo

final dos eixos.

Os resultados obtidos pelo processo de avaliacdo sdo sumarizados no balango critico, que
sinaliza os pontos fortes e frageis da Instituicdo, e no plano de a¢do da CPA, que contém as

recomendacdes relacionadas as fragilidades encontradas, bem como sugestdes de agoes.

Além de propor metodologia inédita, a aplicacdo do instrumento de avaliagdo também
promoveu uma nova perspectiva de comunicacdo e acessibilidade junto aos diferentes
publicos-alvo da pesquisa (gestores, docentes e discentes). Toda pesquisa é conduzida
associada ao proprio ambiente comum utilizado pelo discente, docente e gestor, 0 que permite
a alunos, professores e funcionarios a disponibilidade de responder as diferentes pesquisas
em qualquer lugar e a qualquer momento, sem ter que transpor o uso para ambientes

terceiros.

A CPA Univali implantou um fluxo de trabalho anual que compreende seis fases,
desenvolvidas pelos Comités Central e Regionais e pela equipe técnica — responsaveis pela
coleta e sistematizacao de dados e informacgdes para os relatérios, cabendo ao Comité Central
definir o planejamento das atividades no inicio do ano letivo. Fases do processo de
autoavaliagdo: 1) Coleta e atualizagdo de dados existentes e gerados por pesquisa; 2)
Tratamento e consolidacdo dos dados; 3) Analise do contetdo para elaboracao de relatorio;

4) Elaboracao do relatério de autoavaliagdo; 5) Autoavaliagdo do relatorio (exame e discusséo



dos resultados); 6) Socializacao do relatorio.

Como parte da autoavaliacao institucional, o FazAi, por estar disponivel em aparelhos méveis
e conectado ao aplicativo Minha Univali, permite um contato direto com os publicos-alvo da
pesquisa, utilizando-se do ambiente de notificagcdo por mensagens existentes no aplicativo,
que envia alertas periddicos acerca da abertura de uma nova pesquisa, seu andamento e
seus respectivos resultados. Este feedback passa a acontecer praticamente em tempo real,

de forma répida, pratica e de facil acesso.

A sensibilizacdo de discentes e docentes em relacdo a pesquisa tem como principal indicador
os niveis de participagdo de alunos e professores. Historicamente, percebe-se que esses
indices, ora passam dos 45% e, em outros anos, ficam em torno de 30% em toda a série
podendo ser considerados altos, uma vez que a adesao ao Paiuni é facultativa.

A partir do segundo semestre de 2020 e, nos anos de 2021 e 2022, foram implementadas as
pesquisas sistematicas de avaliacdo institucional das disciplinas regulares, disciplinas digitais,
disciplinas projetuais e atividades de conclusdo de curso junto ao corpo discente e a
autoavaliacéo docente. Junto ao corpo discente, a edicdo de 2020 alcangcou um total de cerca
de 4.000 patrticipantes. A edicdo de 2021 alcan¢ou aproximadamente 4.500 respondentes. E,
a etapa de 2022 atingiu cerca de 4.800 participantes. Os resultados aqui apresentados, fardo
uma retrospectiva dos Ultimos dois anos, 2021 e 2022, com destaque para 2022,
considerando que a universidade vem analisando e trabalhando em seu planejamento com

acdes de médio e longo prazo.

O percentual de cobertura para cada uma das pesquisas varia entre 16,2% na avaliacado das

disciplinas digitais a 33,6% na avaliacdo de disciplinas regulares.

A atuacdo docente é avaliada por meio de seis eixos, sendo eles se o docente cumpre as
atividades programadas no plano de ensino; tem dominio do conteldo; utiliza estratégias de
ensino que favorecem a aprendizagem; emprega abordagens e linguagens diversificadas nas
suas aulas; estimula a autonomia e o senso critico e discute os resultados das avaliacdes com

a turma.

No periodo 2021 e 2022 dos os eixos avaliados pelos alunos, nos quatro diferentes tipos de
disciplinas, a média geral da Univali foi superior a oito. O eixo que avalia o dominio de
contetdo do professor e cumpre as atividades programadas no plano de ensino apresentam

as maiores médias nas duas edi¢cdes, com médias entre 9,3 e 9,7.

Sobre os eixos que apresentaram as menores médias estdo estratégias de ensino na
avaliacdo das disciplinas regulares, em 2021 e 2022, com médias 8,6 e 8,5, respectivamente.
Na avaliacdo das disciplinas digitais a discussao dos resultados das avaliagbes com a turma

apresentou médias entre 8,6 e 8,8 nas duas edi¢cdes. Nas disciplinas projetuais, em 2022 a



utilizacdo de estratégias de ensino apresentou média 8,8. Este eixo também possui as
menores médias quando sdo avaliadas as disciplinas de trabalho de conclusédo de curso,

porém as médias sao altas, 9,4 e 9,5.

Para avaliacdo dos resultados de 2022, é preciso considerar o fato de que a avaliacdo
institucional, a partir de 2019, migrou para os dispositivos moéveis e a instituicdo ndo atua mais
na movimentacao fisica de alunos e professores para preenchimento da pesquisa nos
laboratérios de informética. Também, apds a pandemia, observa-se uma participacdo ainda
mais voluntaria no processo com esta aparente diminui¢cdo, porém, com o aperfeicoamento
da analise estatistica e com uma verificagéo, ainda maior, da margem de erro de cada um dos
indicadores. Também ha de se considerar que a adesdo e a concepgdo metodoldgica da
pesquisa vém sofrendo mudancas nas Ultimas edi¢cdes, ndo mais buscando quantidade em

namero de respondentes, mas, sim, qualidade.

Até o fim do segundo semestre de 2022, registraram-se mais de 37 edi¢des da avaliacao dos
cursos presenciais de graduacdo, 17 edi¢cdes da avaliacao dos cursos de pés-graduacéo
stricto sensu e 19 edi¢cdes da avaliacdo dos cursos de graduacédo na modalidade a distancia.
O Paiuni estabelece diagnosticos, desenvolve analises e aponta alternativas a conducédo das
politicas institucionais relativas ao ensino, a pesquisa e a extensdo, com base na percepgéo
de alunos e professores. Sao desenvolvidas as atividades relativas a esta pesquisa em cinco
grandes fases: sensibilizacdo e aplicagéo; descricdo e analise dos resultados; divulgacgéo;

acoes decorrentes; meta-avaliacao.

Em 2023, a avaliag&o insticional retomou um novo processo e 0 processo de participacdo
passou a acontecer por meio de um sorteio em diferentes datas. Assim, nem todos os
académicos dos cursos de graduacao do ensino presencial participam em um Gnico momento
da pesquisa e, a cada dez dias, cerca de mais de 1.000 alunos sdo escolhidos para respondé-
la de forma aleatéria. E uma nova metodologia que a universidade passa a utilizar, buscando

privilegiar o que h& de mais moderno em analise estatistica para divulgacéo dos resultados.

Assim, os resultados da pesquisa com alunos dos cursos a distancia foram consolidados e
apresentados no nivel de Escola do Conhecimento e geral da Universidade. Devido ao
namero reduzido de respondentes em alguns cursos especificos, néo foi possivel consolidar
os resultados individualmente por curso, pois muitos ndo atingiram o minimo amostral
necessario para garantir a representatividade estatistica dos dados. Assim, a consolidacéo
por Escola permitiu uma analise mais robusta e confiavel dos dados, refletindo de forma mais

precisa as percepcdes e experiéncias dos alunos dentro de cada eixo avaliado.



12. PROCEDIMENTOS DE AVALIAGCAO DOS PROCESSOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

A avaliagdo do desempenho académico na Univali assume a cultura da avaliacdo formativa,
que busca auxiliar o ensino e orientar a aprendizagem, conforme procedimentos

estabelecidos no Regimento Geral da Universidade.

A avaliacdo neste paradigma € concebida como um processo mediador na constru¢do do
curriculo intimamente ligada a gestdo da aprendizagem dos alunos e tem como objetivos:
esclarecer académicos e professores sobre o0 processo de aprendizagem em acao; privilegiar
a autorregulacdo do processo ensino/aprendizagem; diversificar a pratica pedagogica;
explicitar o que se espera construir e desenvolver por meio do ensino; tornar os dispositivos
e critérios de avaliagdo transparentes; ampliar o campo de observacdo dos avangos e
progressos do aluno pelo uso de variados instrumentos, procedimentos e critérios de

avaliacao.

Estes objetivos se viabilizam nas normas regimentais vigentes e por meio da transparéncia
dos instrumentos e critérios de avaliagdo divulgados no plano de ensino, da publicagédo
periddica das médias parciais, da diversificagdo dos instrumentos e da devolucao, discussao

e analise dos resultados com os académicos.

Ao assumir a concepcgao da avaliacdo formativa a instituicdo busca qualidade de ensino por
meio da interacdo ensino/aprendizagem/avaliagdo. O atual sistema de avaliagédo resulta do
compromisso da Universidade e de seus professores em promover uma avaliacdo capaz de
possibilitar aos alunos a construgédo de conhecimentos e o desenvolvimento de habilidades e

atitudes para a sua formacao estabelecidos no Projeto Pedagdégico do Curso.

O ensino deve possibilitar situacdes de aprendizagem que conduzam o académico a interagir
criticamente com o conhecimento avaliado, relacionar novos conhecimentos a outros
anteriormente adquiridos, estabelecer e utilizar principios integradores de diferentes ideias e

estabelecer conclusfes com base em fatos analisados.

A avaliacdo compreende a frequéncia e 0 aproveitamento nos estudos, este expresso em
notas, os quais deverdo ser atingidos conjuntamente, sera considerado reprovado na
disciplina o académico que nédo obtiver frequéncia de, no minimo, 75% (setenta e cinco por
cento) da carga horaria prevista para a disciplina. Para as atividades de conclusdo de curso,
poder-se-a exigir frequéncia superior a 75% e média acima de seis, desde que previsto em

regulamento proprio, aprovado pelo CONSUN-CaEn.



O registro das notas e frequéncia é efetuado no diario on-line, no final do semestre é impresso,

assinado e entregue a coordenacao e arquivado na Secretaria Académica.

Os instrumentos de avaliacdo, os respectivos critérios e pesos sao definidos previamente no
plano de ensino e/ou redefinidos no decorrer do semestre com ciéncia dos académicos,
devendo resultar em trés médias parciais: M1, M2, M3. Os resultados das avaliagbes sao
objeto de discuss&o e andlise junto aos académicos de acordo com as normas em vigor. E
facultado ao académico requerer revisdo da avaliacdo a coordenacdo do curso, observando-

se as normas especificas aprovadas pelo CONSUN-CaEn.

As médias parciais sdo publicadas, aproximadamente, nos periodos que completam um terco,
dois tercos e ao final da carga horaria da disciplina expressas por notas, graduadas de zero

a dez, com duas casas decimais, sem arredondamento.

A média final para aprovacdo na disciplina devera ser igual ou superior a seis nao podendo
ser fracionada aquém ou além de zero virgula cinco, obtida da média aritmética simples das
trés médias parciais. As fragdes intermediarias da média final sdo arredondadas conforme
estabelecido no Regimento Geral da Univali.

Os critérios do sistema de avaliacdo e de frequéncia das disciplinas a distancia podem ser

distintos da modalidade presencial aprovados pelo CONSUN-CaEn.

Considerando que o processo de ensino necessita desenvolver no estudante atributos que o
ajudem a desenvolver o raciocinio, criando a capacidade de processamento de informacéo
para que consiga se instrumentalizar adotando meios proprios de expressdao do seu
pensamento, as disciplinas do curso buscam utilizar instrumentos que contribuam para este
processo de aprendizagem e que sao aplicados em todo o processo do curso. Nesse sentido
destacam-se 0s seguintes instrumentos no processo de ensino e avaliagdo: analise de texto
e andlise de imagem; avaliacdes coletivas; desenvolvimento de projetos; prova escrita; prova
pratica; pesquisa teorica; produgdo de imagem; resenha; seminario; trabalho individual;
trabalho em grupo; saidas técnicas; narrativas imagéticas; proposicées com profissionais de

mercado empregando tecnologias de comunicagao e outros.

Balizado pela concepcao de avaliacdo formativa, o Curso aperfeicoa a metodologia de ensino
num esforco conjunto de adocdo de estratégias de ensino e instrumentos de avaliacao
coerentes com as competéncias profissionais esperadas. Para tanto, entende-se que o
académico necessita de momentos individuais de aprendizagem e de momentos de
socializacdo de seus conhecimentos e habilidades. Nos processos individualizados, as
estratégias mais utilizadas pelos docentes serdo: avaliacdo escrita e desenvolvimento de

projeto. Nos momentos de socializacédo, predominam apresentacdo de seminarios.



13. TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO - TICS — NO PROCESSO
ENSINO-APRENDIZAGEM

Os Cursos ofertados pela Univali incorporam continuamente as TICs, por meio de diversas
ferramentas, destacando-se nas disciplinas a distancia o Ambiente Virtual de Aprendizagem

(AVA), a Jornada Docente, a Biblioteca Virtual, o Avalia e o Atendimento Virtual ao Aluno.

As tecnologias adotadas nos cursos EaD e nas disciplinas digitais propiciam diversas
interacBes: professor tutor — aluno; aluno — aluno; aluno — tutor técnico-administrativo; aluno

— Coordenacéao de curso; aluno — Coordenacéo de EaD; aluno — Secretaria Académica.

Ciente da relevancia de canais eficientes de comunicacdo, a IES oferece ao estudante
diferentes canais de comunicacdo que permitem realizar chamadas para esclarecimento de
davidas sobre os servigos oferecidos, além de acolhimento de reclamagfes, sugestbes e
solicitages diversas. S&o eles: Sala da Coordenagédo/Comunidade do Curso; Portal do Aluno;
Mural de Interacdo, WhatsApp, E-mail, Telegram e Ouvidoria.

Cabe destacar que, para manter contato com a Coordenacéo de Curso, o aluno tem acesso,
no Ambiente Virtual EaD, a aba Comunidades, uma sala virtual da coordenagédo com diversas
informacdes acerca do Curso ao qual se vincula, como matriz, contato do(a) coordenador(a),

eventos, estagios e atividades complementares.

As Tecnologias de Informacdo adotadas no &mbito da Univali Digital promovem grande
adesdo e interatividade dos atores que buscam essa modalidade de ensino na Instituicdo.
Permitem expressiva acessibilidade digital e comunicacional ao longo de toda a jornada e sédo
acompanhadas pelos professores tutores, tutor administrativo e coordenador de curso para
que os resultados dos relatérios gerados sirvam para implementar, de forma continuada,
técnicas de gerenciamento nas diversas areas da Univali Digital. As contribuicbes dos
recursos e dos processos de ensino-aprendizagem, mediados por TICs, sdo especialmente
analisadas na avaliagdo institucional, provocando tomadas de decisdes no atendimento as

proposicdes registradas pelos estudantes e tutores nela envolvidos.

Vale acrescentar ainda que as TICs permitem ao académico grande flexibilidade, na medida
em que ele tem acesso aos materiais e recursos didaticos adotados no ambito dos cursos
digitais da IES em qualquer hora e lugar, valendo-se de diversos dispositivos — PC, notebook,

tablet, smartphone.

O Ambiente Virtual de Aprendizagem oferece condi¢des para que experiéncias diferenciadas
de aprendizagem ocorram nas disciplinas de praticas imersivas - Projetos Integradores e
similares. Nestes ambientes, os alunos interagem entre si, via mural de interacao,

webconferéncia ou férum, com a possibilidade de realizar trabalhos em grupos on-line,



seminarios de compartilhamento de experiéncias, além realizar as atividades avaliativas, no

caso dos projetos com foco na profissao.

A Biblioteca A é a ferramenta que propicia 0 acesso dos académicos a centenas de obras
digitais sobre os mais diversos assuntos e areas do conhecimento, e vivenciam a experiéncia
da leitura ativa, o que significa ler, escutar, assistir, interagir e simular o que aprendeu a

qualquer hora e lugar. Todo o material fica a disposicdo da comunidade académica.

Da mesma forma, o Professor Tutor tem a sua disposicdo na plataforma varias ferramentas
de gestdo da disciplina (Analytics), que permitem monitorar o0 engajamento dos académicos,
possibilitando um mapeamento fidedigno da trilha de aprendizagem percorrida pelo aluno ou
por turma, inclusive com dados de desempenho e tempo de participacdo. Isso permite que se
faca um contato periédico com os alunos, dando feedbacks e estimulando a participacdo e o

engajamento.

Em paralelo ao uso desses recursos de ensino-aprendizagem, o corpo docente adota outras
tecnologias, como as redes sociais, para compartilhamento de informagdes e apresentagoes.
A Universidade mantém uma rede wireless de qualidade, acessivel a todos os alunos da
InstituicBo e laboratorios de informatica com maquinas atualizadas em todos os
campi.Também disponibiliza aplicativos moveis — mobile — desenvolvidos pela Instituicdo para
seus académicos. Em paralelo ao uso desses recursos de ensino-aprendizagem, o corpo
docente adota outras tecnologias, como as redes sociais, para compartilhamento de

informacgdes e apresentacoes.

No momento, os académicos da Univali contam com dois aplicativos: o acesso de informacdes
do Portal do Aluno e o Aplicativo Minha Univali. Tal sistema de comunicac¢ao proporciona uma
interagdo dindmica e eficaz no processo ensino-aprendizagem, com ferramentas que
objetivardo proporcionar maior interatividade e experiéncias diferenciadas de aprendizagens.
Modalidades de jogos, interacdo e comunic¢do virtuais e digitais serdo sempre previstas tendo

em vista 0 acompanhamento ao avancgo tecnolégico nacional e internacional.

A Universidade mantém uma rede wireless de qualidade, acessivel a todos os alunos da
Instituicdo e laboratérios de informatica com maquinas atualizadas em todos os campi.
Também disponibiliza aplicativos méveis — mobile — desenvolvidos pela Instituicdo para seus

académicos.



B - CORPO DOCENTE

1. QUADRO DOCENTE

Desde sua fundacéo, a Univali presa pelo oferecimento de um ensino de qualidade e o corpo
docente é uma parte importante dessa acdo, pois figura entre suas responsabilidades a
analise dos contelidos integrantes dos componentes curriculares, abordando a sua relevancia

para a atuacao profissional e académica do discente.

Dessa forma, o Curso de Engenharia de Computag&do conta com um corpo docente formado
de professores qualificados, com titulagcdo obtida em programas de p6s-graduacao lato sensu
ou stricto sensu (reconhecidos pela CAPES), e atuacgéo profissional de qualidade e com soélida
afirmacdo no mercado. Esta qualidade esta expressa nos resultados do trabalho
desenvolvimento em conjunto aos alunos, geradores de publicagbes (nacionais e
internacionais), projetos de pesquisa e de extensao, a¢cdes comunitarias e prestacao de

Servigos.

Em relagéo a titulacado do seu Corpo Docente, o Curso de Engenharia de Computacéo conta
com 33 docentes, sendo 48,5% doutores e 51,5% mestres. Dessa forma, o Curso de
Engenharia de Computacdo tem seu corpo docente composto por 100% entre mestres e

doutores.

As caracteristicas referentes a formacdo especifica e titulagdo do corpo docente se
apresentam compativeis aos contelidos ministrados, a natureza das atividades académicas
desenvolvidas e as caracteristicas da concepg¢do do Curso. Com isso, a universidade busca
proporcionar uma formacao profissional aos académicos compativel com as exigéncias do
mercado, contextualizada e operacionalizada por praticas aliadas as teorias estudadas e com
a concepcao da instituicdo, por meio de uma educagéo de qualidade, inovadora, voltada para

a comunidade e apoiada pela pesquisa, tecnologias e experiéncias internacionais.

Esses professores, com perfis que aliam titulacdo, experiéncia profissional e académica para
o desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem apresentam atitudes de acolhimento e
lideranca; assumem o compromisso com a contextualizacdo dos conteudos, abordando a
relevancia e conexdo destes na atuacao profissional e académica; apoiam o estudante na
superacdo das suas dificuldades; ofertam atividades especificas para a promocdo da
aprendizagem, utilizando estratégias de ensino diversificadas, ativas e colaborativas. Para o
acompanhamento do desenvolvimento do processo séo aplicadas avaliacbes formativas,
cujos resultados sao utilizados para apoiar a redefinicdo das rotas percorridas pelo estudante

e de sua pratica docente.



Os docentes participam de reunibes periddicas promovidas no Curso (momentos de
integracdo entre professores especificos do Curso e professores de disciplinas institucionais),
guando analisam os conteudos dos componentes curriculares, discutem a relevancia da
organizacao curricular para a atuacao profissional e a trilha académica do discente propostas
no PPC, avaliam propostas metodoldgicas e ac¢des integradas que fomentem o raciocinio
critico, a curiosidade, a criatividade e a aplicacdo de conhecimentos com base em literatura
atualizada e para além dela, dentro e fora da universidade e incentivam a producdo do
conhecimento, por meio de grupos de estudo ou de pesquisa e da publicacdo. Nestas,
encontra-se ainda o conhecimento das acdes administrativas e académicas direcionadas ao
Curso e a IES em geral e dos resultados das avaliagdes, mantendo-se assim integrados a
todos os processos referentes ao bom andamento do Curso.

Também é de responsabilidade do docente a insercédo, em seus planos de aula, das atividades
gue serdo realizadas no semestre, alicercadas nas reunifes e no trabalho realizado pela
coordenacéo do curso, assessoria pedagoégica da Escola de Conhecimento, a propria Escola
e a instituicbes. O planejamento das aulas tem como uma de suas metas promover o
raciocinio critico, com base em literatura especializada, para além da bibliografia constante
nos planos de ensino das Unidades Curriculares, integrando ensino, pesquisa, extensao
universitaria, inovagao e internacionalizagédo, fomentando o raciocinio critico entre os alunos
com base em referenciais atualizados, em atencdo aos objetivos da disciplina e ao perfil do

egresso.

Em relagcdo ao regime de trabalho do corpo docente do Curso, de acordo com o Art. 28 do
Plano de Carreira, Sucessdo e Remuneracgdo, aprovado pelo Conselho de Administracdo
Superior (Resolugdo n° 029/CAS/2009, de 26/8/2009, alterada pela Resolugdo n°
016/CAS/2013, de 22/8/2013), o docente da Carreira do Ensino Superior estara vinculado a
um dos seguintes regimes de trabalho: | — Tempo integral: 40 horas/aula ou mais semanais;
Il — Tempo parcial: 12 a 39 horas/aula semanais. Dessa forma, o regime de trabalho dos
docentes do Curso de Engenharia de Computacao tem a seguinte configuracdo: 33,3% tem
carga horaria em regime de tempo integral, 60,7% em regime de tempo parcial e 6% séo

horistas.

Esse regime de trabalho do corpo docente permite a dedicacéo a docéncia, o atendimento
aos discentes, a participacao no colegiado, o planejamento didatico, a preparagao e correcao
das avaliacbes de aprendizagem, uma vez que a Univali oferece suporte tanto na Escola do
Conhecimento a partir da Assessoria Pedagégica quanto institucional, a partir das Trilhas
Formativas, Nucleo de Acessibilidade e demais programas e projetos de atendimento aos
estudantes, para que o docente possa exercer a docéncia em conexao com as necessidades

da formacao proposta para este Curso.



2. ATUACAO DO NUCLEO DOCENTE ESTRUTURANTE (NDE)

O NDE na Univali é regulamentado pela Resolugdo n°® 177/CONSUN-CaEn/2020. O grupo
integrante é formado por professores de elevada titulagcdo que responde, apds designacao
feita por Resolugcdo do Conselho Universitario, pela formulacdo, implementacdo e
desenvolvimento do Projeto Pedagdgico do Curso, podendo fornecer diagndsticos a

Comissao Propria de Avaliacéo.

De acordo com o Artigo 9° desta Resolucéo, € de competéncia do NDE participar do processo
de formulacdo e acompanhamento do Projeto Pedagogico do Curso (PPC); promover a
atualizacdo periodica do PPC; atuar nos processos de reestruturacdo curricular para
aprovagao nos 6rgaos competentes, zelando pelo cumprimento das Diretrizes Curriculares
Nacionais (DCN); avaliar o impacto do sistema de avaliagdo e aprendizagem na formacéo do
estudante; analisar a adequacdo do perfil do egresso as novas demandas do mundo do
trabalho, considerando as Diretrizes Curriculares Nacionais — DCNs e os estudos de
empregabilidade realizados; acompanhar os processos de avaliagbes interna e externa do
Curso e seus resultados; referendar o relatério de adequacao das bibliografias basica e
complementar das disciplinas do Curso, considerando o niUmero de vagas autorizadas e a
guantidade de exemplares por titulo; contribuir para a integracéo horizontal e vertical da matriz
curricular do Curso, respeitando os eixos e nucleos estabelecidos pelo PPC; participar da
organizacao de estratégias de interacdo com estudantes egressos e entidades de classe, na
busca de subsidios a avaliacdo e a implementacéo permanente do PPC do Curso; contribuir
para a articulagdo das atividades de ensino, pesquisa, inovacdo, extensdo e
internacionalizagdo do Curso; contribuir para a producéo cientifica do Curso; indicar formas
de incentivo ao desenvolvimento de politicas publicas relativas a area de conhecimento do

Curso; representar o Curso em Organizac¢des e/ou Conselhos Profissionais.

A composicao do Nuacleo Docente Estruturante do Curso de Engenharia de Computacéo esta
de acordo com o estabelecido na Resolug¢do 177/CONSUN-CaENn/2020 e Portaria 163/2024,
de 20 de junho de 2024.

Quadro 3: Composicao do NDE do Curso de Engenharia de Computacéo, 2023-2024

Nome Titulagéo Regime de Trabalho
Felipe Viel Mestre Integral
Alejandro Rafael Garcia Ramirez Doutor Integral
Douglas Rossi de Melo Doutor Parcial
Paulo Roberto Oliveira Valim Mestre Parcial
Raimundo Celeste Ghizoni Teive Doutor Parcial
Rudimar Luis Scaranto Dazzi Doutor Integral

Fonte: Coordenagéo do Curso de Engenharia de Computacéo, 2024.



Ao longo dos anos, o engajamento da Coordenacdo e o NDE tem gerado excelentes

resultados para a gestdo pedagdgica do curso.

3. FUNCIONAMENTO DO COLEGIADO DO CURSO

O Colegiado de Curso € 6rgao consultivo em matéria de ensino, pesquisa, extensao e cultura,
sendo composto pelo Coordenador do Curso, quatro docentes, escolhidos por seus pares, e
dois académicos também escolhidos por seus pares e funciona como nucleo complementar
de tomada das decisGes peculiares ao Curso, procurando estabelecer as metas e as
estratégias condizentes com a realidade circundante. Conforme Art. 56 do Capitulo VII, Secéo
I do Regimento Geral da Univali.

Os membros do Colegiado do Curso de Engenharia de Computacéo sao escolhidos por seus
pares. Atualmente é constituido pelos seguintes membros, de acordo com a Determinacéo n.
010/POLITECNICA/2024:

Quadro 4: Composicao do Colegiado de Curso, 2023-2024

Nome Atribuicao
Felipe Viel Coordenador do Curso
Adriana Gomes Alves Docente
Douglas Rossi de Melo Docente
Paulo Roberto de Oliveira Valim Docente
Raimundo Celeste Ghizoni Teive Docente
Bruna Henning Académico
Gabriel Bodenmuller Académico

Fonte: Coordenagédo do Curso, 2024.

As reunides ocorrem semestralmente, assim como por convocacao da Coordenacgéo do Curso
ou pelos proprios membros do Colegiado de acordo com demanda especifica. As pautas,
suas andlises, decisbes das reunifes e procedimentos finais sdo registrados em atas
devidamente arquivadas na coordenacédo. As principais pautas de assuntos incluem: analise
de dispensa de disciplinas; novas propostas pedagogicas; concessao de vagas externas;
elaboracdo do cronograma do semestre; avaliagdo dos resultados da avaliacdo institucional,
e a avaliacdo das solicitagbes de quebra de pré-requisitos e mérito académico. Cabe ainda
ao Colegiado do Curso de Engenharia de Computacdo sugerir medidas que visem o

aperfeicoamento e desenvolvimento das atividades do Curso.



4. TITULACAO DOS DOCENTES — DOUTORES E MESTRES

Em relacdo a titulacdo do Corpo Docente, o curso de Engenharia de Computag¢do conta com
33 docentes, sendo 48,5% doutores e 51,5%. Dessa forma, o curso de Engenharia de

Computacéo tem seu corpo docente composto por 100% entre mestres e doutores.

5. EXPERIENCIA PROFISSIONAL DO CORPO DOCENTE

Em relacdo a experiéncia profissional, dos 33 docentes do Curso de Engenharia de
Computacédo, 42,43% possuem menos de 10 anos de experiéncia no mercado, 45,45%
possuem entre 10 e 20 anos de experiéncia no mercado, e 12,12% possuem mais de 20 anos
de experiéncia. Quando se tem como referéncia os professores que atuam em disciplinas
técnicas nas areas de Engenharia e Computacao, o percentual da experiéncia chega a 60%.
A atuacao profissional do grupo abrange engenheiro, pesquisador, desenvolvedor, analista,
diretor, proprietario, tech lead, consultor, entre outros. As areas de atuagdo dentro das
formacdes especificas do curso de Engenharia de Computacao sdo em desenvolvimento de
software de alto nivel, desenvolvimento de software para sistemas embarcados, integracéo
hardware-software, projeto de sistemas digitais (hardware digital), automacdo industrial,
inteligéncia artificial, processamento digital de sinais, rede de computadores e computacao

em nuvem.

6. EXPERIENCIA DO CORPO DOCENTE NA DOCENCIA SUPERIOR

O Corpo Docente selecionado para o Curso de Engenharia de Computacdo possui
experiéncia na Docéncia Superior de forma a promover acdes que permitem identificar as
dificuldades dos discentes, expor o conteudo em linguagem aderente as caracteristicas da
turma, apresentar exemplos contextualizados com os conteddos dos componentes
curriculares e elaborar atividades especificas para a promocéo da aprendizagem de discentes
com dificuldades e avalia¢cdes diagndsticas, formativas e somativas, utilizando os resultados
para redefinicdo de sua pratica docente no periodo, exercendo lideranca e sendo reconhecido
pela sua producédo. Essas praticas sao possiveis diante dos indices que revelam a atuacao
profissional na area de engenharia de computacao por professores de disciplinas técnicas,
relacionadas as referidas atuac6es no mercado. No conjunto de 33 docentes do Curso de
Engenharia de Computagéo, 21,22% possuem menos de 10 anos de experiéncia na Docéncia
Superior, 36,36% possuem entre 10 e 20 anos de experiéncia na Docéncia Superior e 42,42%
possuem mais de 20 anos de experiéncia. Quando se tem como referéncia os professores

gue atuam em disciplinas especificas na area, o percentual da experiéncia chega a 100%.



C - INFRAESTRUTURA

1. ESPACO DE TRABALHO DOCENTE, COORDENACAO DO CURSO E SERVICOS
ACADEMICOS

O Curso de Engenharia de Computacédo esta localizado no Campus Prof. Edison Villela -

Itajai, Setor D.

Sao caracteristicas do Campus Prof. Edison Villela - Itajai:

acesso por entradas localizadas na rua Uruguai e Avenida Abrah&@o Jodo Francisco e
Rua Uruguai (veiculos e pedestres). O estacionamento é mantido por empresa privada
gue regula os locais de estacionamento, incluidas as vagas especiais e a seguranca

veiculos e pedestres. A saida esta localizada na Avenida Abrahdo Jodo Francisco;

acesso atransporte publico localizado Avenida Abrah&o Joé&o Francisco do Campus
Prof. Edison Villela - Itajai (discriminacdo das empresas em https://www.univali.br/vida-

no-campus/transporte/Paginas/default.aspx);

servicos sdo oferecidos a comunidade académica por papelaria, loja de presentes,

servicos de reprografia e xerox;

praca de alimentacgdo localizada no Bloco B, C, D e no Centro de Vivéncia localizado

entre o0s setores F5 e F6 (https://www.univali.br/vida-no-campus/centro-de-

vivencia/Paginas/default.aspx);

o Centro de Vivéncia Univali é um arrojado projeto arquitetdbnico com 1451 mz?, inspirado
em espacos publicos inovadores, localizado no Campus Prof. Edison Villela - Itajai. Conta

com agéncia bancaria, auditério, praca de alimentacdo, em ambiente climatizado;

area de lazer e de convivéncia localizadas em espag¢os interno e externo.

(https://lwww.univali.br/vida-no-campus/centro-de-vivencia/Paginas/default.aspx);
auditorios;

laboratdrios especializados e ambientes de estudo comuns aos alunos;
salas de aula adequadas ao numero de alunos matriculados por turmas,

esportes/academia: O Setor de Esportes promove a pratica desportiva dentro do
ambiente académico, no intuito de melhorar a qualidade de vida e fomentar o esporte de

desempenho.



— Pastoral Universitaria: Além de oferecer encontro religioso entre interessados que
frequentam a Universidade, também realiza a¢des voluntarias em visitas aos hospitais,
asilos, orfanatos; a acolhida aos calouros e professores; e presta homenagem em datas

comemorativas (https://www.univali.br/vida-no-campus/pastoral-universitaria/).

Em todos os campi da Univali a infraestrutura é adequada, tanto para a oferta de seus cursos,
gquanto para atendimento aos critérios de qualidade referidos na legislacdo. Investimentos sdo
previstos pelo grupo gestor da Univali periodicamente, sendo indicados pelos docentes,
discentes e funcionarios através da Direcdo das Escolas do Conhecimento e pelos resultados

da Avaliacao Institucional, apontados pela Comisséo Prépria de Avaliacdo - CPA.

O Curso de Engenharia de Computagéo disponibiliza espagos de trabalho para docentes em
tempo integral visando o desenvolvimento de suas a¢des académicas, que integram desde o

planejamento didatico-pedagdgico ao atendimento a discentes e orientandos.

Localizado no piso térreo do bloco D6 o espacgo para trabalho dos docentes em tempo integral
possui 8 gabinetes de orientagdo e estudo, estando equipado com impressora e
computadores apoiados em bancadas. O mobiliario € composto ainda, por mesa de trabalho,
cadeiras estofadas. E disponibilizada internet sem fio para utilizacdo de laptops, tablets e
smartphones de propriedade dos docentes. A sala também é climatizada e possui uma
biblioteca setorial. A iluminacdo, ventilacdo e mobiliario sdo adequados para o
desenvolvimento das atividades pedagodgicas.

Aos professores responsaveis pelas atividades de conclusédo dos cursos é disponibilizada
uma sala reservada para desenvolvimento de suas atividades e atendimento aos alunos,
localizada no bloco D6. Seu horario de funcionamento é por agendamento junto ao professor

orientador.

Hé& ainda a sala do Nucleo Docente Estruturante — NDE, que se encontra no térreo do setor
D8, na sala 101-B.

O espago da coordenagdo do curso esta localizado no Bloco D8, sala 101-E, permitindo
contato com todos os envolvidos direta ou indiretamente na formacdo do Engenheiro(a) de
Computacéo. Facilita 0 acesso aqueles que buscam uma atencéo personalizada para atender
as suas necessidades de informacgéo, orientacdo, reclamacéo e solucéo de seus problemas,
sejam individualmente ou em grupo. A sala atende adequadamente as demandas do préprio
coordenador, dos alunos, professores, pais, colaboradores, parceiros e do curso como um
todo. Oferece equipamentos de informatica para acesso imediato a todos os documentos que

se fizerem necessarios, telefone, ar condicionado e moéveis compativeis com as demandas.



Além da sala de professores e da sala da coordenacdo, o curso de Engenharia de
Computacéo utiliza para solicitacdo de servicos e agendamento de laboratérios, espaco de

reproducédo de fotocdpias e impressodes, auditorio, a Secretaria Académica e Biblioteca.

A Secretaria Académica do Campus Prof. Edison Villela - Itajai esta localizada Setor B6 Hall
da Biblioteca Comunitaria, com uma area de 245,7 m2. Esta equipada com 16 computadores
e uma impressora multifuncional. A sala possui 11 estacdes de atendimento direto ao aluno
com cadeiras individuais. O corpo funcional é composto de 15 funcionarias que atendem

professores e alunos das 8h as 22h.

A Secretaria Académica apresenta como principais fungdes: gerenciar seguranca de acesso,
funcdo que registra usuarios, grupos de acesso, restricbes e atribuicdes, com o objetivo de
controlar o acesso de cada pessoa as fungdes do sistema; controlar o processo de matricula
dos alunos (cadastro do aluno, registro dos eventos académicos, disciplinas cursadas);
controlar integracdo académico/financeiro: registro e controle de eventos financeiros
decorrentes da atividade de ensino (matriculas, mensalidades) e da prestacdo de servicos
aos alunos. Essa integracdo € responsavel pela troca de dados entre o sistema de contas a
receber e o sistema de gestédo académica, viabilizando maior controle dos eventos financeiros,

fung&o que controla também as ocorréncias relativas a bolsas de estudo e créditos educativos.

2. SALA DE PROFESSORES

O Curso dispbe de uma sala de professores no piso térreo do bloco D8, com 23 m?, destinada
para o atendimento de professores. Esse espaco, além de viabilizar o trabalho docente, possui
recursos de tecnologias das informacdo e comunicacdo apropriados ao quantitativo de
docentes, além de permitir o descanso, atividades de lazer, de integracdo e dispor de apoio

técnico-administrativo préprio.

A sala conta com mesa de trabalho compartilhada, cadeiras, sofa de descanso, bebedouro e
geladeira. O espago é de facil acesso (térreo), e tem realizada limpeza diaria. Essa sala ainda
possui dois banheiros, sendo um masculino e outro feminino. Possui espaco para a guarda

de equipamentos, materiais e escaninho para uso dos docentes.

Neste espaco ha sete funcionarios que realizam, entre outras atividades, a entrega de

documentos e controles de equipamentos multimidia.

3 SALA DE AULA

Em todos os cursos e campi da Univali, as salas de aula atendem as necessidades

institucionais e do Curso: apresentam manutencdo regular e higienizacdo diaria; sao



compostas por mobilidrio adequado e confortavel, compativel com os nimeros de alunos das
turmas e climatizadas. Essas salas sdo de facil acesso, localizadas no piso térreo ou em

andares superiores, acessiveis por escadas ou rampas.

Em cada sala de aula é disponibilizado projetor multimidia e rede para acesso a internet,
adequados as atividades a serem desenvolvidas. Nas salas € favorecida a alteracéo do layout
do mobiliario para diversificacdo de configuracbes espaciais que, por sua vez, oportunizam
situacBes de ensino-aprendizagem colaborativas. Para alocacdo das turmas considera-se o
nuimero de alunos matriculados, os recursos necessarios as atividades académicas e as

necessidades especiais de alunos e professores.

O acesso as salas de aula se da por meio de escadas e rampa. No bloco onde ndo ha acesso
por rampa esta disponivel uma cadeira especial para uso de alunos portadores de
necessidades especiais.

O Curso de Engenharia de Computacéo tem a disposicao diversas salas de aula, situadas
nos setores B5, D3, D4, D5 e D6, além dos Laboratérios de Informatica situados no segundo
piso do setor B6 e piso térreo do setor D2. As disciplinas compartilhadas do Nucleo Integrado
de Disciplinas (NID) da Escola Politécnica também acontecem em salas dos setores D2, D3,
D4, D5 e D6 no Campus Prof. Edison Villela - Itajai. Disciplinas compartilhadas entre cursos
de outras Escolas possuem aula na respectiva Escola. Todas as salas sdo equipadas com
cortinas do tipo blackout, cadeiras estofadas, sistema de audio, tela de projecdo, projetor

multimidia e quadro negro e branco.

Laboratérios compartilhados e outros especificos também servem para o desenvolvimento

das atividades de ensino e pesquisa do curso, detalhados em item especifico.

Os auditérios no setor E1 e no setor C, sdo de uso do curso também para as atividades de
ensino com agendamento realizado pelo sistema de reservas da instituicdo. No entanto, o
Auditério 1V, localizado no setor E1, com capacidade para 210 pessoas, e 0 Teatro Adelaide
Konder, localizado no setor C com capacidade de 547 pessoas, sdo 0s mais utilizados para
as atividades do Curso e da Escola. Ambos seguem as normas de seguranca, possuem
extintores, iluminacgéao, climatizacédo e saidas de emergéncia, hidrantes e alarme de incéndio.
Acusticamente, sdo adequados segundo projetos especificos. Os mobiliarios seguem padrdes
ergondémicos com as devidas adaptacfes para pessoas com deficiéncia e possuem recursos
tecnolégicos com infraestrutura adequada ao porte do espaco fisico de audio, video e

iluminacao.

Existem ainda os Espacos de Conhecimento Compartilhado, locais pensados com a adoc¢éo
dos conceitos de Aprendizagem Contemporanea. Ac¢des como “pensar”, “descobrir”,

“transmitir’, “trocar” e “criar” sdo estimuladas através da arquitetura desses ambientes. O



mobiliario e a distribuicdo do layout proporcionam a aprendizagem coletiva, ativa e
colaborativa. Nesses espacos € possivel integrar diferentes turmas e periodos, com o intuito
da troca de experiéncias. No Campus Prof. Edison Villela - Itajai, os Espacos de
Conhecimento Compartilhado apresentam a seguinte localizacdo e estrutura:
— Setor F4 — oferece um espaco de 416,27mz2, com capacidade para acomodar até 178
pessoas. O espaco é composto de 10 mesas retangulares (com 6 cadeiras cada), 27
mesas redondas (com 4 cadeiras cada), 8 areas de estudo individual, 3 lousas, 3
projetores multimidia, 1 antena wifi, 6 condicionadores de ar, quantidade de tomadas
correspondente a capacidade de ocupacao e banheiros feminino e masculino.

— Setor C2 — oferece um espaco de 125,64m2, com capacidade para acomodar até 77
pessoas. O espaco é composto por 4 mesas retangulares (com 6 cadeiras cada), 10
mesas redondas (com 4 cadeiras cada), 6 areas de estudo individual, 2 lousas, 2
projetores multimidia, 1 antena wifi, 2 condicionadores de ar e quantidade de tomadas

correspondente a capacidade de ocupacéao.

— Setor B6 — oferece um espaco de 122,98mz2, com capacidade para acomodar até 77
pessoas. O espaco é composto por 4 mesas retangulares (com 6 cadeiras cada), 10
mesas redondas (com 4 cadeiras cada), 6 areas de estudo individual, 2 lousas, 2
projetores multimidia, 1 antena wifi, 2 condicionadores de ar e quantidade de tomadas

correspondente a capacidade de ocupacéao.

4. ACESSO DOS ALUNOS A EQUIPAMENTOS DE INFORMATICA

De acordo com o Plano de Desenvolvimento Institucional da Univali (2022-2026), a instituicdo
dispde, a alunos e professores, mais de 40 Laboratérios de Informética, distribuidos em seus
campi e equipados com quadro branco, projetor, computadores e impressoras atualizados,

bem como um conjunto de softwares especificos para atender as necessidades de cada curso.

Conforme as politicas institucionais, as Direcdes de Escola e as coordena¢cbes de curso
promovem o controle, a revisdo e a adequacdo da infraestrutura desses laboratérios,
propondo as ampliacfes necessarias, as trocas e as manuten¢gdes de equipamentos, bem
como as adequacdes de espaco ao nimero de alunos, por meio dos projetos de manutencéo
e/ou de investimentos cadastrados no OutBuyCenter e/ou no Qualitor infraestrutura para os

casos de demandas menores.

Segundo o tipo de equipamento existente, a manutencao periddica é realizada por equipe

interna da universidade (como a manutencéo de equipamentos eletroeletronicos).



Quanto ao material de consumo, os colaboradores alocados em laboratérios solicitam
periodicamente material para ensino, a partir de um sistema informatizado de pedido de
compras (compras on-line). Tais solicitacbes sdo submetidas a apreciacdo conforme a

hierarquia institucional sob a qual estdo organizadas.

Toda estrutura de equipamentos e itens que compdem o0s Laboratdrios de Informética tém
relacdo direta com as diretrizes dos projetos pedagogicos dos cursos, notadamente para

atender as disciplinas do curriculo e as praticas requeridas no perfil de formacéao profissional.

Os Laboratorios de Informatica tém seu espaco fisico dimensionado de acordo com o0 niUmero
de estacbes de trabalho, necessario para atender aos seus objetivos. Seu horério de
funcionamento € de segunda a sexta-feira das 8h as 22h30min. Aos sabados, a abertura é
sob demanda, principalmente, para atender as aulas de pés-graduacéao lato sensu.

Os laboratorios de informatica do Campus Prof. Edison Villela - Itajai sdo de uso comum aos
cursos da Escola Politécnica, incluindo o Curso de Engenharia de Computacao. O acesso a
eles pode ser feito por escada ou rampa.

Os espacos fisicos dos laboratérios apresentam: iluminagéo (natural e artificial); ventilacdo
natural com janelas na lateral; cortinas do tipo blackout em tecido; climatizacéo; cadeiras
estofadas; bancadas para computador; projetor multimidia; quadro branco; tela de projecéo;
mobiliario higienizado. As salas onde funcionam os laboratérios recebem limpeza diaria no
intervalo de cada turno. Os laboratérios estdo disponiveis para o0 Curso nos seguintes
horarios: 8:00 as 22:30.

Os laboratérios estdo aparelhados com numero de computadores de acordo com as
demandas das turmas, permitindo uso individual e/ou coletivo dos equipamentos durante as

aulas.

Cada laboratorio possui uma configuracdo, de acordo com sua utilizagdo. Os softwares
especificos mais utilizados pelo Curso sdo: AutoCAD, MATLAB, STM32CubelDE,
VisualCode, Pacote Office, Fusion, Inventor, SolidWorks, Packet Tracer, Android Studio,
Weka, Anaconda, ESP-IDF, entre outros. Todos os softwares destinados a pratica pedagoégica
estdo instalados e recebem manutencao periddica do setor de Tecnologia da Informagéo.
Cada laboratério tem uma configuracdo, de acordo com sua utilizacdo, e a capacidade dos

computadores varia de acordo com os softwares instalados.

Esses laboratérios dispdem do seguinte conjunto de recursos tecnoldgicos requeridos para

as atividades académicas e de ensino:



— Computadores — possuem aproximadamente 1.004 computadores para uso exclusivo
das atividades académicas. As configuracfes sao definidas de acordo com a necessidade
de Software de cada laboratério.

— Softwares — os softwares instalados em cada laboratorio sdo devidamente licenciados,
atualizados e coerentes com os perfis e com as diretrizes dos projetos pedagdgicos dos

cursos e da matriz curricular de formagao.

— Servicos de Impressdo — os laboratérios estdo equipados com impressoras de alta
performance (55 péginas por minuto) a disposicdo de alunos e professores. Alunos
possuem a quota de impressdo gratuita de 50 paginas por semestre e se estiverem
cumprindo estégios ou trabalhos de conclusdo de curso, podem receber um adicional de
mais 50 paginas. Com o objetivo de facilitar as impressdes nos laboratérios, os alunos tém
a opcao de compra de quotas, gerenciadas por um sistema de autoatendimento na
intranet. Professores possuem quota de impressao gratuita maior, de acordo com o seu

numero de turmas e de alunos no semestre.

— Acesso ainternet — os computadores dos laboratérios estdo conectados a internet pela
rede cabeada. Todo laboratério possui ainda rede Wi-Fi disponivel para os dispositivos
pessoais de alunos e professores. A banda de internet disponivel é de 3 Ghits, permitindo

0 acesso com uma boa performance.

— Seguranga — os computadores estdo vinculados ao “dominio” da rede Univali e sao

gerenciados de forma centralizada e com as devidas atualizagbes de seguranga.

— Pessoal Técnico de Apoio — os Laboratoérios de Informatica contam com um auxiliar de
laborat6rio responsavel pela organizacdo do ambiente, pelo apoio a alunos e professores
e pelo primeiro contato com os técnicos de suporte da Geréncia de Tecnologia da
Informacdao. Esta, por sua vez, possui uma equipe exclusiva para suporte aos usuarios e
ao funcionamento dos laboratérios. Trata-se de técnicos de suporte da area de service-
desk, responsaveis por apoiar qualquer necessidade nos laboratérios, além de manter

computadores, impressoras, softwares e rede em funcionamento.

Com qualidade de navegacéao e identificacdo de todos os usuarios, a Univali entrega cobertura
de sinal wireless em toda extensdo de seus campi, nas areas académicas da universidade.
Todos que ja possuem algum vinculo com a Instituicdo utilizam a rede por meio de login e
senha pessoais. Aos visitantes, a Universidade disp8e um cadastro rapido para identificagéo

e liberacdo do acesso por um colaborador.

5. BIBLIOGRAFIA BASICA E COMPLEMENTAR



O Sistema Integrado de Bibliotecas da Univali (Sibiun) € composto por sete bibliotecas:
Biblioteca Comunitaria Campus Prof. Edison Villela - Itajai, Biblioteca Campus Balneério
Picarras, Biblioteca Comunitaria Campus Balneario Camboril, Biblioteca Comunitéria
Campus Tijucas, Biblioteca Comunitaria Campus Biguacu, Biblioteca Campus Kobrasol — Sao

José e Biblioteca Comunitaria Campus Florianépolis.

Com essa estrutura, o Sibiun viabiliza maior cooperacdo entre as suas bibliotecas, unindo
competéncias e recursos para prestar servicos de qualidade para apoio ao ensino, a pesquisa
e a extensdo a toda comunidade universitaria. Além disso, todas as suas bibliotecas estéo
abertas a comunidade em geral. As bibliotecas instaladas nos campi Univali apresentam
infraestrutura fisica adequada para o desenvolvimento de suas atividades.

O acervo é dividido de acordo com o tipo de material, e distribuido nos seguintes setores:
Acervo de livros, periodicos, literatura cinzenta e multimeios. Além do acervo, outros setores

integram a Biblioteca: Aquisicdo, Processamento Técnico e Servigo de Referéncia.

A universidade também possui uma vasta biblioteca digital, que reine o contetdo dos
seguintes selos editoriais: Artmed, Artes Médicas, Bookman, McGraw-Hill, Penso, Saraiva
entre outros. Sdo mais de 2000 titulos disponiveis, em todas as areas do conhecimento,
desenvolvidos por grandes autores nacionais e estrangeiros. Integram a biblioteca digital os
titulos indexados pela Biblioteca A, que converge o acervo digital do Grupo A, do acervo digital

da Editora Saraiva, e da VLEX, uma colecéo voltada a pesquisa juridica nacional.

Para manter atualizado o acervo de livros, periddicos e multimeios, a Geréncia de Ensino
Superior orienta 0 Corpo Docente a incluir os titulos referentes a bibliografia complementar
nos planos de ensino. Esta informagéo € a base para a aquisicdo de novos titulos para o

acervo das bibliotecas.

6. PERIODICOS ESPECIALIZADOS

A biblioteca da Univali disponibiliza o acesso a uma série de periddicos (revistas, jornais,
boletins, anuarios, journals cientificos etc.) para a consulta e acesso de seus usuarios, cuja
lista é atualizada continuamente, no atendimento as necessidades e demandas dos Cursos.
Essas publicacbes séo encontradas nos formatos impresso e digital, conforme disponibilidade

no mercado editorial.

Como parte de sua biblioteca digital, a Univali disponibiliza o acesso a EBSCO Host, banco
de dados que retine uma colecao de contetido, com titulos nacionais e internacionais em texto
completo, resumos de artigos, teses e dissertacdes, anais de congresso, além de outros

conteudos cientificos e comerciais; e ao Portal de Periédicos CAPES, da Coordenacéo de



Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior - CAPES, contendo uma cole¢édo de acesso

livre com titulos nacionais e internacionais em texto completo e bases de dados referenciais.

Outro recurso ofertado pela biblioteca € o ICAP, que permite 0 acesso e/ou solicitacdo de

artigos de periédicos de outras universidades e instituicdes que participam da Rede.

Os cursos stricto sensu da Universidade mantém nove revistas cientificas com periodicidade
normal, além de numeros especiais. Essas publicacBes institucionais, incluindo anais,
periddicos e revistas, sao disponibilizadas de forma gratuita no portal de periddicos da Univali,

no endereco: https://periodicos.univali.br/, administrado pela Editora Univali.

Na relacdo de periodicos especializados na é&rea relativa ao Curso de Engenharia de
Computacédo destacam-se: Academic Search Prime, com 409 periddicos que contemplam as
diversas areas de Tecnologia; Computers Applied Science Complete, com 1877 periédicos
que abrangem a area, incluindo aqui periédicos da ACM e da IEEE; e a Applied Science &

Technology Full Text com 128 periddicos, incluindo também a ACM e a IEEE.

7. LABORATORIOS DIDATICOS ESPECIALIZADOS: QUANTIDADE, QUALIDADE E
SERVICOS

De acordo com Plano de Desenvolvimento Institucional da Univali, a Universidade possui 295
laboratérios didaticos especializados e de informatica em seus Campi. A &rea média ocupada
por laboratdrio é de cerca de 90m?, e a capacidade média de cada laboratério é de 20 alunos.
Todos os laboratérios, ambientes e cenarios para pratica didatica atendem as necessidades

institucionais, considerando os aspectos, servi¢cos, normas de seguranca e acessibilidade.

Conforme as politicas institucionais, as Direcfes de Escola e as Coordenacdes de Curso
promovem o controle, a revisdo e a adequacdo da infraestrutura desses laboratérios,
propondo as ampliacfes necessarias, as trocas e as manuten¢gdes de equipamentos, bem
como as adequacdes de espaco ao numero de alunos, por meio dos projetos de investimentos
e/ou manutencdo cadastrados no OutBuyCenter e/ou dos Chamados no Qualitor

infraestrutura para os casos de demandas menores.

De acordo com o tipo de equipamento existente, a manutencdo periddica é realizada por
equipe interna da universidade (como a manutencdo de equipamentos eletroeletrdonicos).
Quanto ao material de consumo, os colaboradores alocados em laboratérios solicitam
periodicamente material para ensino, a partir de um sistema informatizado de pedido de

compras (compras on-line). Tais solicitagbes sdo submetidas a apreciacdo conforme a

hierarquia institucional sob a qual estdo organizadas.

- Laboratérios Didaticos de Formagao Béasica



Os estudantes do Curso de Engenharia de Computacdo tém a disposicdo a rede de
laboratérios de informatica da Univali, bem como a infraestrutura de acesso a internet, para
servirem a formacdo no curso, apoiando o estudante em seus acessos, estudos e na

realizacao de tarefas.

Os laboratérios didaticos de formacdo basica servem ainda para suprir necessidades
institucionais e do curso em relacdo a disponibilidade de equipamentos, ao conforto, de
acesso a internet, a rede sem fio e a adequacdo do espaco fisico para oportunizar aos
estudantes o0 acesso a condi¢des para estudo e elaboragéo de seus trabalhos académicos de
sua adequacao, qualidade e pertinéncia.

O Curso de Engenharia de Computacao possui 23 laboratérios destinados as aulas praticas
do médulo basico, concentrados nos setores B6, D2, D4, D5, D6, E2 e F2 do Campus Prof.
Edison Villela - Itajai e, entre os quais: 4 laboratérios de Quimica, 3 laboratérios de Fisica, 11
laboratérios de Informética e 4 laboratérios de Desenho.

Para as disciplinas de Quimica Geral, o Curso utiliza os laboratérios de Quimica que se
localizam nos setores D5, E2 e F2, com capacidade de atender até 22 alunos por aula pratica,
sendo a turma dividida em diferentes classes. Quando a turma ultrapassa estes nimeros, as
disciplinas de Fisica tém suas aulas praticas alocadas nos laboratérios situados no setor D6
e, para as aulas de desenho, ha o Laboratério de Desenho Técnico localizado no setor D4,
sala 204. Algoritmos e Calculo numérico utilizam os espagos do setor B6 e D2, onde ficam

alocados os laboratoérios de informatica.

Os laboratorios didaticos atendem as necessidades do curso, de acordo com o PPC e com as
respectivas normas de funcionamento, utilizacdo e seguranca, apresentam conforto,
manutencédo periddica, servigos de apoio técnico e disponibilidade de recursos de tecnologias
da informacédo e comunicacéo adequados as atividades a serem desenvolvidas. A quantidade
de insumos, materiais e equipamentos € condizente com o0s espacos fisicos e 0 numero de
vagas, havendo, ainda, avaliacédo peridédica quanto as demandas institucionais e do Curso,
aos servicos prestados e a qualidade dos laboratérios, sendo os resultados utilizados pela
gestdo académica para planejar o incremento da qualidade do atendimento, da demanda

existente e futura e das aulas ministradas.
- Laboratérios Didaticos de Formacao Especifica

Os laboratérios didaticos de formacdo especifica permitem a realizacdo de atividades
pedagdgicas de conexdo entre teoria e pratica, englobando as unidades curriculares
direcionadas para a aquisicdo de conhecimentos e habilidades especificos do Curso, de

acordo com o perfil de egresso descrito no PPC.



Os laboratérios especificos disponiveis para as aprendizagens voltadas a atuacao profissional
do Curso de Engenharia da Computacdo sdo em nimero de nove, localizados nos setores B6

e F6 do Campus Prof. Edison Villela - Itajai.

Nos laboratérios especializados, os académicos do Curso de Engenharia de Computacéo
podem realizar atividades de iniciacao cientifica e profissional, com orientacdo de professores.
Os académicos também contam com monitores da disciplina de Algoritmos e Programacéao

que os auxiliam fora do horario de aula.

Todos os laboratérios (gerais e especificos) possuem normas gerais de funcionamento e de
seguranca, com iluminagcdo de emergéncia e extintores de incéndio préximos, de

funcionamento e especificos para 0os equipamentos.

Os laboratérios especificos disponiveis para as aprendizagens voltadas para o
desenvolvimento das atividades de ensino, pesquisa e extensdo do Curso de Engenharia da
Computacédo sao em numero de 8, localizados no segundo piso do setor B6 do Campus Prof.
Edison Villela - Itajai e compartilhados com os cursos de Ciéncia da Computacao e Sistemas

para Internet:

e Laboratorio de Sistemas Embarcados e Distribuidos;

e Laboratério de Redes de Computadores;

e Laboratorio de Inovagédo Tecnologica na Educacéo;

e Laboratério de Inteligéncia Aplicada;

e Laboratorio de Design Universal,

e Laboratorio de Eletronica e Eletrotécnica;

e Laboratério de Automacao, Robdética e Motores;

e Laboratério de Metrologia e Metalografia;

e Laboratério Multiusuario para o Desenvolvimento de Tecnologias Transformadoras em

Cidades Inteligentes e Sustentaveis (loTec Lab)
Descreve-se, a seguir, sucintamente, os laboratérios especializados.
- Laboratério de Sistemas Embarcados e Distribuidos

O Laboratorio de Sistemas Embarcados e Distribuidos (LEDS - Laboratory of Embedded and
Distributed Systems) € um laboratério de pesquisa na area de Sistemas de Computacédo e
retne professores e estudantes de graduacéo e de pos-graduacao da Univali. Instalado no
segundo piso do Setor B6 (sala com 60 m2), com capacidade para 14 alunos e professores, é
o local de trabalho do Grupo de Pesquisa em Sistemas Embarcados e Distribuidos da Univali,

registrado no CNPq.



O LEDS visa desenvolver novos produtos e solugcdes na area de sistemas de computacgéo,
por meio da pesquisa e do desenvolvimento de sistemas computadorizados embarcados que
utilizem tecnologias baseadas em microcontroladores, l6égica programéavel e ASICs. Além
disso, visa também desenvolver solucbes voltadas a ambientes de microcomputadores
interativos, através da pesquisa e elaboracao de sistemas distribuidos, com foco nos aspectos

de seguranca e de mobilidade.

Os académicos podem realizar atividades de iniciacdo cientifica e profissional, com orientacao
de professores, e contam com monitores de Sistemas Embarcados e Distribuidos para as
disciplinas de Circuitos Digitais, Arquitetura e Organizacdo de Processadores e Organizacao
de Computadores.

Seus principais temas de pesquisa incluem: Projeto de Sistemas Embarcados, Projeto de
Sistemas Digitais, Seguranga Computacional, Automacado, Robdética, Tecnologias Assistivas,
Internet das Coisas e Redes-em-Chip. O laboratério desenvolve atividades de pesquisa em
cooperagdo com pesquisadores do Brasil e do exterior e conta com infraestrutura
computacional e de instrumentacéo qualificada para o desenvolvimento de suas atividades.

- Laboratdrio de Redes de Computadores

O Laboratério de Redes de Computadores iniciou suas atividades em 2006, concebido
primariamente para 0 apoio ao ensino nos assuntos relacionados as redes de computadores
e areas adjacentes, em especial, sistemas operacionais e organizacdo de computadores, no
sentido de integré-las e viabilizar as experimentacdes préaticas necesséarias aos estudantes
dos cursos de graduacdo de Engenharia Elétrica, Engenharia de Computacéo, Ciéncia da
Computacdo e o Curso Superior de Tecnologia em Sistemas para Internet, que usufruem

diretamente do ambiente.

O apoio ao ensino é focado nas atividades que requerem instrumentalizagdo especial, como
cabeamento de pares trancados, alicates crimpadores, painéis organizadores de rede e
telefonia, roteadores de camada trés e acima, switches de camada dois e acima, racks de

montagem e demais componentes comuns da area de redes.

Atualmente, encontram-se sob os cuidados do Laboratério de Redes de Computadores 0s

seguintes ativos de rede e informacao:

e Servidor de paginas web, bancos de dados e repositério de cddigos-fonte com controle

de versbes do Laboratério de Inovagéo Tecnoldgica na Educacédo — LITE

e Servidor virtualizado de simulagéo de avaliacdo do desempenho das redes em chip do

Laboratdrio de Sistemas Embarcados e Distribuidos — LEDS



e Servidor virtualizado de uso geral e publicacdo de projetos de pesquisa do Laboratorio

de Inteligéncia Aplicada — LIA

Outros pequenos ambientes de relevante impacto social, como o “Portal da Cidadania”, onde
nos periodos finais, o académico possui contato com as disciplinas de Redes de
Computadores. Além das atividades de ensino, no Laboratério de Redes de Computadores
sdo realizados projetos com finalidades de pesquisa e extensdo. De 2007 a 2012 o Laboratério
realizou o Projeto Létus, braco do Projeto do Ministério Publico de Santa Catarina intitulado
“Rede Pia”, no qual foram realizadas 181 conversdes de maquinas caga-niqueis apreendidas
por forca da Lei dos Jogos de Azar (n° 9.215, de 1946) que sofreram modificacbes para
acomodar a plataforma GNU/Linux com a Suite Educacional GCompris, inclusive com
contribuigcbes de médulos de atividades educacionais criados no Laboratério de Inteligéncia
Aplicada (LIA) e cujo propésito foi educativo, livre de pretensdes comerciais ou de uso do
computador para finalidades similares ao trabalho com suites de escritério, navegadores e

afins.

No periodo de 2022-2023, o Laboratério de Redes de Computadores e o Laboratorio de
Inovacao Tecnoldgica na Educacgédo LITE uniram acdes nessa linha de trabalho para criar, por
meio de novo acordo com o Ministério Publico de Santa Catarina, o Projeto ROPE (Robés
Programaveis Educacionais) que visa a entrega de brinquedos, cuja funcdo e modo de
funcionamento sé@o similares ao processo mental de se programar computadores. A crianga
deve alimentar previamente os comandos que deseja que o brinquedo realize, para aferir se
sua “programacao” realiza o que se espera como, por exemplo, desviar de uma poga d’agua
em um tabuleiro desenhado. A criagcdo desses artefatos envolve impressoras 3D, cortadoras
a laser e demais instrumentos de acabamento, junto a softwares de modelagem e pesquisa
cientifica sobre informatica na educagéo, configurando o primeiro “FabLab” da regiao do Vale

do Itajai e um dos poucos existentes no Brasil.

Tais atividades geram artigos cientificos e de extensdo que, eventualmente, sdo publicados

em congressos, workshops e foruns.

A estrutura fisica disponibilizada pelo Laboratério de Redes de Computadores contempla duas
areas fisicas distintas. Uma delas € o ambiente de trabalho propriamente dito, situado no Setor
B6, 2° andar, composto por uma sala de aproximadamente 40 m?, com capacidade para 10
alunos. Ali sédo realizadas as atividades de expediente e orientacdo, possuindo bancada de
eletrénica, bancada de uso geral e bancada de atividades de infraestrutura de redes. A

ventilacdo e o mobiliario sdo adequados para o desenvolvimento das atividades pedagdgicas.

A segunda area fisica encontrada no Laboratério de Redes de Computadores é a sala de

servidores, situada a poucos metros de distancia, no mesmo bloco, onde ficam abrigados os



servidores mantidos pelo Laboratério e os ativos da rede administrativa que suprem a
conectividade nesta area da Universidade. O ambiente é permanentemente refrigerado e
possui suprimento elétrico redundante e ininterrupto. Devido a temperatura, ndo € comum a

presenca de pessoas por tempo prolongado no local.

- Laboratdrio de Inovacédo Techoldgica na Educacdao

O Laboratério de Inovacao Tecnoldgica na Educacédo (LITE), instalado na sala 205 do Setor
B6, tem 64 m? e capacidade para 40 alunos, convergentes em um espaco que integra a
pesquisa e o desenvolvimento de produtos e processos tecnoldgicos voltados a atividades
educacionais. Inclui pesquisas de graduacéo, mestrado e doutorado, realizadas no escopo do
Grupo de Informética na Educagdo da Univali, registrado no CNPg. Promove também
atividades de extensao destas pesquisas para a sociedade, em especial para o publico
escolar. A iluminacao, ventilagdo e o mobiliario sdo adequados para o desenvolvimento das

atividades pedagogicas.

O LITE busca incorporar o estilo de trabalho do movimento Maker, oferecendo oportunidades
para seus integrantes desenvolverem o seu potencial criativo, aliado ao aprimoramento do
conhecimento cientifico. Dentre as principais linhas de acdo do Laboratorio estd a produgéo

de tecnologia que estimule o desenvolvimento do Pensamento Computacional.

Os docentes que mais atuam no LITE sao o professor Dr. André Luis Alice Raabe (lider) e o
professor Me. Elieser Ademir de Jesus. O grupo de pesquisa que trabalha no Laboratério
conta também com estudantes dos cursos de graduacdo (Cursos de Engenharia Elétrica,
Engenharia de Computagéo, Ciéncia da Computagéo e Engenharia Mecéanica, Curso Superior
de Tecnologia em Sistemas para Internet, Design, entre outros) e de pdés-graduacao
(Mestrado em Computagéo Aplicada, Mestrado e Doutorado em Educagéo) da Univali, com

bolsas de pesquisa e de extensao de agéncias de fomento e da prépria Univali.
Os principais projetos/acdes do LITE séo:

e Disciplinade Pensamento Computacional na Educacado Basica: Os pesquisadores
do LITE sé&o responséaveis por ministrar a disciplina de Pensamento Computacional,
oferecida no Colégio de Aplicacao da Univali no 6° ano do ensino fundamental até o
3° ano do ensino médio. A disciplina é também campo de pesquisa em Educacao em

Computacéo conduzida pelos integrantes do LITE.

e Lite is cool: Projeto que desenvolve atividade Maker e pensamento computacional
com estudantes da rede de ensino publica de Itajai-SC e Colégio de Aplicacdo da

Univali (CAU). Os fundamentos educacionais sdo baseados na abordagem



construcionista. Estd em seu sexto ano e ja atendeu diversos estudantes, que
aprendem contetdos envolvendo roboética e programacdo de uma forma diferente e

divertida. Website: http://lite.acad.univali.br/pt/lite-is-cool/

e ROPE - Rob6 Programéavel Educacional: Projeto que integra ensino, pesquisa e
extensdo para a producdo de brinquedos programaveis, voltados a escolas de
Educacdo Infantil. O projeto é realizado em convénio com o Ministério Publico de
Balneario Camborit. Por meio dessa parceria, o Lite jA atendeu 53 escolas da rede
publica (27 Escolas de Ensino Fundamental e 26 Escolas de Educacéo Infantil). O
projeto, até o momento, envolveu mais de 30 pesquisas, sendo 6 dissertacdes de
mestrado, 4 trabalhos de graduacao e varios artigos publicados em eventos e revistas
cientificas. Website: http://lite.acad.univali.br/pt/projetos/brinquedo-de-programar/

e Portugol Studio: Ambiente didatico voltado a iniciantes em programacéo,
desenvolvido por estudantes de Ciéncia da Computacao. A ferramenta € software livre
e jA possui mais de 100 mil downloads. J& foram desenvolvidos 5 trabalhos de
conclusdo de curso e uma dissertacdo de mestrado relacionados a ferramenta.

Website: http://lite.acad.univali.br/portugol/

O material grafico de alguns desses projetos e agfes serdo apresentados nas préoximas

imagens.
- Laboratério de Inteligéncia Aplicada

O Laboratério de Inteligéncia Aplicada (LIA), instalado no segundo piso do Setor B6 (sala com
64 m?), com capacidade para 15 alunos, é o local de trabalho do Grupo de Pesquisa em
Computacédo Aplicada da Univali, registrado no CNPq. A iluminag&o, ventilagdo e o mobiliario

sdo adequados para o desenvolvimento das atividades pedagdgicas.

Os pesquisadores do LIA atuam aplicando e desenvolvendo métodos computacionais para a
solucdes de problemas néo triviais, onde ndo existe solugdo computacional ou a solu¢cao néo

atende requisitos de tempo e/ou espago.

Estes métodos geralmente sao algoritmos, heuristicas, ou técnicas de Inteligéncia Atrtificial
(IA). Atualmente, os projetos lotados no LIA trabalham com otimizagdo em redes complexas
e |IA aplicada a jogos. Como objetivos do laboratério tem-se: (i) realizar avancos na
Computacéo teorica e aplicada no contexto de IA e (ii) capacitar académicos de iniciacdo

cientifica na Computacéo teodrica e aplicada.
Os principais e mais recentes projetos do LIA séo:
e Analise de Eficiéncia de Algoritmos na Identificacdo de Aglomerados de Estrelas;

e Heuristica para Gerenciar Recursos do Combate ao Mosquito Aedes Aegypti;



o Rede Neural para Deteccédo de Comunidades com Sobreposicéo;

e Heuristica de Clique para Deteccao de Comunidades com Sobreposicao;

e Heuristica para Mitigacao de Contagio em Redes;

e Avaliacdo de Buscas Construtivas para Detec¢cao de Comunidades;

e Heuristica de Gerac¢do de Colunas para Deteccdo de Comunidades por Densidade;
e Variable Neighborhood Search para Modularity Clustering Problem;

e Algoritmo de Colbnia de Formigas para Modularity Clustering Problem;

e Formacéo de Equipe de Futebol de Rob6s para Estimular novos Engenheiros;

o Computador de Bordo Automotivo para Eficiéncia Energética,

e Levantamento sobre uso de Pesquisa Operacional nos Operadores Logisticos de Itajai
e Navegantes.

O grupo atua com linhas de pesquisa de inteligéncia artificial aplicada a jogos de computador,
meio ambiente, educacdo, saude, otimizagdo, sustentabilidade e visdo computacional. A
equipe do Campus Prof. Edison Villela - Itajai trabalha principalmente com inteligéncia artificial
aplicada a otimizagao e jogos.

Os académicos podem realizar atividades de iniciagdo cientifica e profissional, com orientacéo
de professores, e contam com monitores da disciplina de Algoritmos e Programac&o. Além
disso, o laboratério vem formando pessoas habilitadas a lidar cientifica e tecnicamente com
os desafios da Computagéo por meio de seus projetos, possibilitando aos alunos do Curso de

Engenharia Elétrica uma complementacéo cientifica na formacgéo profissional.
- Laboratdrio de Design Universal

O Laboratério de Design Universal (U.lab), constitui-se um laboratério de pesquisa e
desenvolvimento de solu¢des que visam ampliar a maneira como as pessoas interagem e se
comunicam por meio de diferentes tecnologias. Trata-se de proposta interdisciplinar
envolvendo notadamente as areas de ciéncia e engenharia da computacdo, design de jogos,
entretenimento digital e educacdo, fortalecendo o grupo de pesquisa em Informatica na

Educacdo.

Instalado na EMCT em 2013, o U.lab tem parceria com o PPGE - Programa de Pds-
Graduacado em Educacdo, Campus Prof. Edison Villela - Itajai, 0 Curso de Design de Games

no campus Floriandpolis e o0 Museu Oceanografico Univali, campus Balneario Picarras.

Os projetos desenvolvidos no laboratério estdo dirigidos atualmente as pesquisas em

interatividade e acessibilidade em jogos digitais, na perspectiva da educacao inclusiva e no



desenvolvimento de tecnologias para experiéncias interativas em espacos museais, tendo

como resultados a participacdo nos seguintes projetos:

“Tecnologias assistivas digitais: inovacdo e acessibilidade em jogos digitais para
pessoas com necessidades especiais”, coordenado pela professora Dra. Regina Célia

Linhares Hostins, financiado com recursos da FAPESC (finalizado);

“Desenvolvimento de solugbes em interacdo para jogos digitais acessiveis”,
coordenado pela professora Dra. Ana Elisa Ferreira Schmidt, financiado com recursos
do CNPq (finalizado);

“A escolarizacido de alunos com deficiéncia intelectual: politicas publicas, processos
cognitivos e avaliagdo da aprendizagem”, coordenado pela professora Dra. Marcia
Denise Pletsch, financiado com recursos da CAPES;

“Desenvolvimento de tecnologias para experiéncias interativas no ambito do Museu
Oceanografico Univali”, coordenado pela professora Dra. Adriana Gomes Alves,

financiado com recursos do Fumdes - Art 171.

“Desenvolvimento de jogos digitais para apoio ao processo de mediagao cultural no
Museu Oceanogréfico Univali - MOVI”, coordenado pela professora Dra. Adriana

Gomes Alves, financiado com recursos do FUMDES - Art 170.

“Desenvolvimento de recursos digitais em Realidade Misturada para o espaco
tecnolégico do Museu Oceanografico Univali - MOVI”, coordenado pela professora

Dra. Adriana Gomes Alves, financiado com recursos do FUMDES - Art 170.

Nesses projetos, foram desenvolvidos os seguintes produtos:

1.

2.

7.

8.

Jogo digital “Dinobase”;

Jogo digital “Dr. Baguncinha”;

Jogo digital “As aventuras de Eve”;

Jogo digital “Os desafios do Carteiro”;

Jogo digital “Os brinquedos que criam vida”;

Caixa magica do Oceano;

Ocean Sandbox: caixa de areia interativa do fundo do mar,

Suite de jogos para 0 Movi.

O U.lab funciona na sala 205 do Setor B6, com area de 30 m? e capacidade para 4 alunos, se

constituindo como um espaco de oportunidades para professores e académicos dos Cursos

de Engenharia Elétrica e Engenharia de Computag¢édo (Campus Prof. Edison Villela - Itajai),



Ciéncia da Computacédo (campi Itajai e Kobrasol), Curso Superior de Tecnologia em Sistemas
para Internet (Campus Prof. Edison Villela - Itajai), Design (campus Floriandpolis) e
Fisioterapia (Campus Prof. Edison Villela - Itajai), além de estudantes do PPGE. A iluminacéo,
a ventilacdo e o mobiliario sdo adequados para o desenvolvimento das atividades

pedagdgicas.
- Laboratério de Eletronica e Eletrotécnica

O Laboratério de Eletrdnica e Eletrotécnica é o laboratério utilizado para praticas e ensino das
disciplinas voltadas para circuitos elétricos, circuitos eletrdnicos, microcontroladores e
sistemas embarcados, quando necessaria a prototipagdo do sistema computacional, bem
como a andlise e verificagdo da corretude elétrica e eletrbnica. Este laborat6rio € um ambiente
projetado para proporcionar aos alunos uma experiéncia préatica e aprofundada no estudo de
circuitos elétricos, componentes eletronicos e sistemas de embarcados. Equipado com
bancadas coletivas, conta com os principais instrumentos de medicdo e teste, como

multimetros, osciloscépios, geradores de sinal, fontes de alimentacdo e esta¢des de solda.

Além dos equipamentos de medicéo, o laboratério possui kits didaticos para montagem de
circuitos, placas de prototipagem (protoboards), componentes eletrdnicos como resistores,

capacitores, transistores, indutores e microcontroladores.

O espaco € projetado para atender as normas de seguranga, com dispositivos de protecao,
como disjuntores e chaves de emergéncia, além de sinalizacdo adequada. A infraestrutura
permite que os alunos desenvolvam projetos praticos, simulem problemas reais e apliquem
conhecimentos teéricos adquiridos em sala de aula, promovendo um aprendizado ativo e
colaborativo. O laboratério também serve como um ambiente para a realizacdo de
experimentos, manutengdo e desenvolvimento de solugbes inovadoras, incentivando a

criatividade e o desenvolvimento técnico dos alunos.

O laboratério esta localizado no setor F6, no quarto andar, na sala 405 com capacidade para
20 alunos. Além do uso de disciplinas regulares, o laboratorio pode ser utilizado para

orientagbes de TCC, visando auxiliar na prototipagcéo dos trabalhos de concluséao de curso.

O Laborat6rio de Controle e Automacao, Robdética, Maquinas Elétricas e Acionamentos é um
espaco educativo avancado, projetado para fornecer aos alunos uma experiéncia pratica e
abrangente no estudo e desenvolvimento de sistemas automatizados, roboéticos e de
maquinas elétricas. Este ambiente combina tecnologia de ponta com recursos didaticos para
explorar conceitos de controle de processos, programacédo de robés, operacdo de maquinas

elétricas e acionamentos industriais.

O laboratério é equipado com CLPs (Controladores LAgicos Programaveis), interfaces de

supervisdo, sensores, atuadores, sistemas roboticos, além de bancadas especificas para



testes de controle de malha aberta e fechada. Contém também kits de robdética educacional,
simuladores de automacao, inversores de frequéncia, servomotores, motores elétricos, bem

como sistemas de redes industriais para comunicacdo e controle de processos.

As estacdes de trabalho sdo projetadas para experimentacdo com diferentes técnicas de
controle, como PID e controle a automacdo. Os alunos tém acesso a softwares de
programacao e simulagédo, como SCADA, Matlab/Simulink, e ferramentas especificas para o

desenvolvimento de algoritmos de controle e automacao.

O laboratorio também conta com painéis didaticos para estudo de maquinas elétricas, onde
os alunos podem testar e observar o comportamento de motores, geradores e
transformadores, bem como experimentar diferentes modos de acionamento elétrico e
mecéanico. Com um foco especial em seguranca, todas as estacbes possuem protecoes
adequadas, botbes de emergéncia e sinalizacdes para garantir um ambiente de aprendizado

seguro.

Esse espaco é fundamental para que os alunos apliqguem conceitos teéricos na pratica,
desenvolvam competéncias técnicas e solucionem problemas complexos em automacédo
industrial, robética e maquinas elétricas, preparando-os para desafios reais do setor

tecnolégico e industrial.

O laboratério esta localizado no setor F6, no quarto andar, na sala 404 com capacidade para
25 alunos. Além do uso de disciplinas regulares, o laboratério pode ser utilizado para

orientagBes de TCC, visando auxiliar na prototipacéo dos trabalhos de concluséo de curso.
- Laboratério de Comando Numérico Computadorizado, Metalografia e Metrologia

O Laboratério de Comando Numérico Computadorizado, Metalografia e Metrologia é um
ambiente educacional completo, voltado para o ensino pratico e o desenvolvimento de
habilidades técnicas nas areas de usinagem, andlise de materiais e medi¢&o de alta preciséo.
Este espaco integra tecnologias de ponta para proporcionar aos alunos uma compreensao

profunda dos processos de fabricacéo, caracterizacdo de materiais e controle dimensional.

A &rea de Comando Numérico Computadorizado do laboratério permite aos alunos programar
e operar maquinas para a fabricacdo de pecas complexas com precisdo. Essas maquinas
estdo conectadas a softwares de CAD/CAM, possibilitando o aprendizado desde o desenho
técnico até a execucado da peca. As estacdes incluem simuladores de CNC para treinamento

seguro e ferramentas de medi¢éo para controle de qualidade.

A secao de Metalografia do laborat6rio é dedicada ao estudo da microestrutura dos materiais.
Equipado com microscopios 6pticos, estereoscopicos e metalograficos, o laboratério permite

a preparacao e analise de amostras metalicas. As estacdes incluem equipamentos de corte,



embutimento, lixamento, polimento e ataque quimico, essenciais para a preparacdo das
amostras. Os alunos podem investigar as propriedades dos materiais, como dureza,
resisténcia e falhas estruturais, adquirindo conhecimentos fundamentais para a engenharia

de materiais.

A area de Metrologia € projetada para ensinar técnicas de medicdo e controle de qualidade.
Equipado com instrumentos de precisdo, como paquimetros, micrémetros, relégios
comparadores, projetores de perfil, maquinas de medi¢éo por coordenadas e rugosimetros, o
laboratério possibilita a pratica de medigbes dimensionais, geométricas e de acabamento
superficial. Os alunos aprendem a aplicar normas e padrdes de medicdo, garantindo a
gualidade e conformidade dos produtos fabricados.

Com um ambiente seguro e ergonomicamente adequado, o laboratorio € um espaco que
incentiva o aprendizado pratico, a inovacdo e a aplicagdo de conhecimentos tedricos em
situacdes reais. Ele é essencial para formar profissionais capacitados nas éareas de
manufatura avangada, analise de materiais e controle dimensional, preparados para atender

as exigéncias do setor industrial moderno.

O laboratério esté localizado no setor F6, no quarto andar, na sala 403 com capacidade para
25 alunos. Além do uso de disciplinas regulares, o laboratério pode ser utilizado para

orientagBes de TCC, visando auxiliar na prototipacdo dos trabalhos de concluséo de curso.

Os laboratérios atendem as necessidades do Curso, seguem normas de utilizacdo e
seguranca, apresentam conforto, manutencdo periédica comprovada documentalmente,
servicos de apoio técnico e disponibilidade de recursos de tecnologias da informacdo e
comunicagdo adequados as atividades a serem desenvolvidas. Possuem quantidade de
insumos, materiais e equipamentos condizentes com os espacos fisicos e o numero de vagas,
havendo, ainda, avaliagdo peridédica quanto as demandas institucionais e do Curso para 0s
laboratorios, aos servigos prestados e a qualidade dos laboratérios, sendo os resultados
utilizados pela gestdo académica para planejar o incremento da qualidade do atendimento,

da demanda existente e futura e das aulas ministradas.

- Laboratério Multiusuério para o Desenvolvimento de Tecnologias Transformadoras

em Cidades Inteligentes e Sustentaveis (loTec Lab)

O Laboratério Multiusuario para o Desenvolvimento de Tecnologias Transformadoras em
Cidades Inteligentes e Sustentaveis (IoTec Lab) é um espaco inovador e interdisciplinar
dedicado a pesquisa, desenvolvimento e implementacdo de solucdes tecnolédgicas voltadas
para cidades inteligentes e sustentabilidade. Integrado ao Mestrado em Computacdo

Aplicada, o laboratério tem como misséo fomentar o desenvolvimento de solu¢gfes baseadas



em Internet das Coisas (loT), Inteligéncia Artificial (I1A), Computacdo em Nuvem e Big Data,

aplicadas a desafios urbanos e ambientais.

Inaugurado em 2024 o loTec Lab faz parte do plano de expansdo da infraestrutura do
programa de Mestrado em Computacdo Aplicada, alinhado ao planejamento estratégico do
curso para fortalecer a pesquisa e inovacao tecnoldgica. No contexto do Mestrado em
Computacdo Aplicada, o loTec Lab desempenha um papel essencial ao oferecer suporte
técnico e infraestrutura para pesquisas relacionadas a sistemas distribuidos, redes de
sensores, automacao urbana, eficiéncia energética e gestéo de recursos hidricos. Além disso,
o laboratorio conta com alunos dos cursos de Engenharia de Computacdo e Engenharia
Elétrica como bolsistas e voluntarios, visando integrar desde a graduacdo alunos com
pesquisas de alto nivel. Outro ponto é que no laboratério sdo desenvolvidos testes e
desenvolvimentos de tecnologias em parceria com a empresa WEG.

O laboratério permite que alunos e pesquisadores desenvolvam projetos voltados para o
monitoramento ambiental, otimizacdo de servicos urbanos, andlise preditiva e seguranca

digital em cidades inteligentes.

8. Comité de Etica em Pesquisa

A apreciagdo ética de projetos de pesquisa € realizada por dois comités independentes, 0
Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos (CEP/Univali) e a Comiss&o de Etica no
Uso de Animais (CEUA/Univali).

O Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos (CEP/Univali) esta subordinado ao
Conselho Nacional de Saude (CNS), vinculado & Comiss&o Nacional de Etica em Pesquisa —
CONEP/CNS/MS e, portanto, respeita as caracteristicas de um 6rgdo colegiado
interdisciplinar e independente, de relevancia publica, carater consultivo, deliberativo e
educativo, criado para defender os interesses dos participantes da pesquisa em sua
integridade e dignidade e para contribuir no desenvolvimento da pesquisa de acordo com
padrdes éticos. A apreciacdo dos protocolos de pesquisa segue as prerrogativas éticas

previstas na Resolucdo n°. 466, de 12 de dezembro de 2012.

O CEP/Univali foi instituido em 16 de abril de 1997, a fim de atender a necessidades de
pesquisadores da Universidade do Vale do Itajai e também a demandas externas, por
solicitacdo da CONEP/CNS/MS. Teve seu registro renovado junto a CONEP/CNS/MS,
documentado por meio do Oficio n°. 591/2023/CONEP/SECNS/DGIP/SE/MS de 26 de julho
de 2023.



A composicdo do CEP/Univali vigente, conforme portaria de designacdo n° 213/2024, é
formada por 37 membros, sendo um membro Coordenador e trés membros Representantes
de Participantes de Pesquisa (RPP), cujos nomes serdo designados em documento a parte.
Reunides sao realizadas mensalmente, sendo o calendario divulgado por e-mail institucional,
além de permanecer disponivel na pagina da instituicdo (www.univali.br/etica). Desde a sua

criacdo, o CEP/Univali conta com regulamento interno préprio.

Atualmente, a tramitacdo ocorre por meio do sistema Plataforma Brasil, criado em 2012, o
gual consiste em um portal para insercdo das pesquisas envolvendo seres humanos
realizadas em todas as instituicbes que atuam nessa area em Territério Nacional. Pela
Plataforma, o CEP/Univali recebe o protocolo da pesquisa e o pesquisador responsavel
poderd acompanhar todas as etapas da andlise através de seu login.

O CEP/Univali tem exercido também seu papel educativo no &mbito dos cursos. O programa
“CEP/Univali vai aos Cursos” leva representantes do Comité a participar das disciplinas de
metodologia da pesquisa ou de bioética, discutindo com os académicos aspectos

relacionados ao respeito aos seres humanos envolvidos em pesquisas.

Ressalta-se que a coordenacdo do CEP/Univali disponibiliza agenda para os pesquisadores
gue necessitam de orientagdo pessoal, no sentido de acolher suas demandas e acompanhar

a submisséao dos projetos.

9. COMITE DE ETICA NA UTILIZACAO DE ANIMAIS (CEUA)

A Comisséo de Etica no Uso de Animais (CEUA/Univali) é um colegiado interdisciplinar e
independente, criado para zelar pelo bem-estar de animais utilizados em pesquisa e/ou em
aulas praticas, vinculado ao Conselho Nacional de Controle de Experimentacdo Animal
(CONCEA), cujas atribuigdes foram instituidas pela Resolu¢cdo Normativa n°. 01/2010, com
base na Lei n® 11.794/2008. A comisséo também se encontra credenciada junto ao Cadastro
das Instituicdes de Uso Cientifico de Animais (CIUCA), que objetiva contribuir ao
desenvolvimento de pesquisa cientifica de acordo com normativas estabelecidas pela

Sociedade Brasileira da Ciéncia de Animais de Laboratério (SBCAL).

A CEUA/Univali foi instalada pela Portaria n®. 067/2010 e regulamentada por Regimento Geral
(Resolugdo n°. 034/CONSUN-CaPPEC/2010), compondo-se de 16 membros
(titulares/suplentes), conforme Portaria n°. 151/2024. Localiza-se no Setor B7 na sala 114,
térreo, com expediente de segunda a sexta-feira, das 8h as 12h e das 13h as 17h. As reunibes
de andlise de projetos envolvendo animais de laborat6rio ocorrem mensalmente. Os projetos

séo protocolados on-line ou no setor proprio da CEUA. Os membros apreciam e relatam os



projetos, procedendo a votacao quanto ao parecer final. Além de suas atribui¢cdes regimentais,

a CEUA capacita os usuarios de animais de laboratério, oferecendo cursos semestrais.

O Curso de Engenharia Elétrica ndo desenvolve pesquisa com animais.



